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Najnovsie Huawei smartféony beZia na Androide, doplnenom o znamu
pouzivatelski nadstavbu od Huawei EMUI. Na prvy pohlad teda Ziaden rozdiel
nepoznate, vietko bude na svojom mieste tak, ako ste zvyknuti. Zmena spociva v
tom, Ze nové modely neobsahuju sluzby od Googlu, ako obchod Play, Gmail ¢i
Google Drive. Huawei ich nahradil vlastnym rieSenim a oficialnym zdrojom
aplikacii je aplikacny obchod Huawei AppGallery. Ide o aktudlne tretiu
najpouzivanejSiu a bezpecnu platformu na stahovanie aplikacii na svete, ktoru
pouziva vySe 400 milidnov fudi. V AppGallery pouZivatelia najdu desiatky tisic
aplikacii a denne pribudaju dalsie.

Cielom tejto publikacie je motivovat vyvojarov aby svoje Android Aplikacie Sirili aj
prostrednictvom aplikacného obchodu Huawei AppGallery. Publikacia ma vsak za
ciel taktiez motivovat ¢i uz vyvojarov, ktori maju aplikacie na inych platformach,
¢i uz je to Windows, alebo iOS aby ich preniesli na Androidi a publikovali ich v
oficialnych aplikacnych obchodoch. A taktieZz chceme motivovat zaujemcov o
vyvoj aplikacii pre najpouzivanejSiu mobilnd platformu aby nevahali a zacali
realizovat svoje sny a zdmery. Preto su tu zaradena aj kapitoly pre zaciato¢nikov.
Po ich prestudovani a praktickom vyskasani prikladov sa moézZete pustit do
realizacie svojich zdmerov. MoézZe to byt prave Uumysel vytvorit aplikaciu pre
pouzivatelov smartfénov Huawei, ktory nasStartuje vasu uUspeSnu vyvojarsku
kariéru.

Aplikacny obchod Huawei AppGallery je oficidlnym zdrojom aplikdcii pre
pouzivatelov novych smartfénov Huawei, ktoré nemaju implementované sluzby
spolocnosti Google a teda ani aplikatny obchod Google Play. Publikovanim
aplikacie do Huawei AppGallery spristupnite svoju aplikaciu pouzivatelom tychto
smartfonov, ktori si ju budd méct bezpeéne nainstalovat z oficialneho zdroja.

Najviac tym vSak pomdZete sebe, pripadne svojej firme pretoze Huawei ako druhy
najvdcsi vyrobca smartfonov v celosvetovom meradle si kvalitou svojich
produktov vytvoril komunitu pouzivatelov, ktori zostanu verni znacke.

Velkou motivaciou pre firmy aj individudlnych vyvojarov, aby svoje aplikacie
distribuovali aj prostrednictvom aplikaéného obchodu Huawei AppGallery je
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popularita smartfénov Huawei. Smartfény Huawei a to nielen vlajkové modely,
ale aj modely strednej triedy su povestné technickou vyspelostou, atraktivnym
dizajnom a predovsetkym kvalitou svojich fotoaparatov, takze si vytvorili okruh
zaujemcov vernych znacke. Vernost znacke vo vSeobecnosti znamena, Ze
pouZivatelia, ktori si smartfony Huawei z roznych dévodov oblubili, si kiipia novy
model rovnakej znacky. A to aj v pripade ak sa budd musiet zmierit s urcitymi
obmedzeniami. Dobrym prikladom je komunita kultovej konkurencnej znacky
s logom nahryznutého jablka. Verni pouZivatelia su ochotni znacke ,prepacit”
zaostavanie v urcitych ohladoch, napriklad v rozliSeni displejov niektorych
modelov, ¢i absenciou niektorych technologickych vymozenosti v ktorych ,ich”
znacka zaostava za konkurenciou.

V pripade smartfénov Huawei sa pouZivatelia verni znacke dokazu zmierit s tym,
Ze u najnovsich modelov budu musiet vyvinat trochu Usilia na to, aby do svojho
nového smartfénu napriek absencii aplikacného obchodu Google Play
nainstalovali vSetky aplikacie, ktoré dosial pouzivaju a ktoré potrebuju. A ako sa
doditate v stati “RadsSej vasu aplikdciu, ako jej ndhradu, ¢i neoficialnu verziu”, v
pripade ak im neposkytnete prileZitost aby si vasu aplikaciu nainstalovali z
oficidlneho zdroja, ¢ize z Huawei AppGallery, tak sa bud bez nej zaobidu a najdu
si namiesto nej nahradu, alebo ak je vasa aplikacia velmi kvalitnd a potrebuju ju,
tak ju ziskaju napriklad prenesenim z predtym pouzivaného smartfénu, ¢im sa
vSak v podstate odstrihnd od mozZnosti inStalovania aktualizovanych a
vylepSenych verzii. Pripadne aplikdciu ziskaju z neoficidlnych zdrojov, kde je
znacné riziko Ze k nej niekto pribali aj Skodlivy kéd.

Motivaciou pre vyvojarov, aby svoje aplikacie publikovali do Huawei AppGallery
a to ¢o najskor moze byt jednak lepsia viditelnost ich aplikacii, pretoZe zatial je
tam menej slovenskych aplikacii ako v Google Play a taktieZ bezplatné promo ich
aplikacii. Navyse slovenskym pouZivateflom App Gallery ponika prednostne
slovenské aplikacie, ¢o pri rasticom pocte pouzivatefov novych smartfénov
Huawei znamena, Ze si vasu aplikaciu stiahne viac ludi.
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Huawei HMS smartfény

Ciefom prehladu smartfénov na ktorych bude vasa aplikacia najcastejsie spustana
nie je ani tak poskytnut prehlad o ich vykone a moznostiach, ale posluzi vam pri
rozhodovani pre aku verziu Androidu aplikaciu zostavit. Taktiez vas chceme
motivovat, aby ste pocitali aj s moZnostou, Ze vasa aplikacia bude na vlajkovych
smartfonoch Huawei spustend v rezime ked bude smartfon pripojeny k velkej
obrazovke monitora, televizora, alebo projektoru, kedy bude na zobrazovanie
moct ucelne vyuZit podstatne vacsiu plochu, neZz na displeji smartfénu,
samozrejme iba v pripade, ak bude ucelovo navrhnutd, aby sa vedela prisposobit
roznej velkosti obrazovky, roznemu rozliSeniu a variabilnej velkosti okien.

Huawei Mate 30 Pro — prvy HMS smartfdn

Na ilustraciu technickych avykonovych parametrov ataktiez mozZnosti
fotoaparatov predstavime dvoch zastupcov modelovej rady Huawei P40. Su to
smartfény s operacnym systémom Android, ktoré nevyuZzivaju mobilné sluzby
spolocnosti Google, ale nahradzaju ich vlastnym ekosystémom a tiez vlastnym
obchodom s aplikaciami s ndzvom AppGallery. Zjednodusene povedané, zatial ¢o
smartfény inych znaciek a vlastne aj starSie modely Huawei vyuzivali ¢iastocne
ekosystém Google a Ciastocne ekosystém a cloudové sluzby vyrobcu smartfénu,
nové smartfény Huawei vyuzZivaju len jeden ekosystém — od Huawei. No a od
roku 2007 tu mame precedens s logom nahryznutého jablka, Ze tento systém sa
v praxi uz maximalne osvedcil.
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Huawei P40 Pro

Displej ma v blizkosti lavého horného rohu pomerne velky ovdlny otvor, v ktorom
je objektiv predného fotoaparatu a senzory na 3D autentifikdciu skenovanim
tvare. KedZe Huawei P40 Pro je vlajkovy model, budu ho pouZivat aj manazéri,
obchodnici a iné povolania, kde zdleZi na ochrane udajov, preto si v Huawei dali
zélezat na biometrickej autentifikacii. Odomykanie skenovanim tvare funguje
presne a rychlo, rovnako aj senzor odtlackov prstov, zabudovany do displeja.

Huawei P40 Pro vyuziva Cip Kirin 990, navrhnuty v ramci koncernu Huawei a vyra-
bany 7 nm technolégiou. Procesor je tradicne osemjadrovy a vyuziva architektiru
usporiadania jadier 2x big + 2x middle + 4x small. Dve najvykonnejSie jadra A76
su taktované na frekvencii 2,86 GHz a vyuZzivaju sa na najnarocnejsie ulohy. Dve
stredne vykonné jadra rovnakého typu maju nizsiu taktovaciu frekvenciu 2,36
GHz. Na menej narocné ulohy su k dispozicii 4 energeticky Usporné jadra typu
Cortex A55, taktované na 1,95 GHz. architektura, pokial firmware a operacny
systém jadra spravne orchestruju dokazu v pripade potreby poskytnat maximalny
vykon, no pri beinych, menej narocnych ulohach su maximalne energeticky
usporné. Napriklad na prehrdvanie hudby staci jedno malé jadro A55, na video 2
malé jadra. Na aktivity na socidlnych sietach su typicky potrebné tri malé jadra
A55 a jedno stredné jadro A76.
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Kirin 990 ma GPU Mali-G76, ktoré ma az 16 jadier. Na porovnanie Kirin 980
disponoval GPU rovnakého typu s desiatimi jadrami. V porovnani s Cipsetom
Snapdragon 855 je grafické jadro vykonnejsie o 6 % avSak ma o 20 % mensiu
spotrebu energie. K vysSiemu vykonu prispieva aj vyrovndvacia pamat Smart
cache zaradena na Cipe medzi zbernicu procesora a pamat RAM. Zvysil sa aj
vykon obrazového procesora ISP (Image Signal Processor), hlavne ¢o sa tyka
redukcie Sumu a reprodukcie farieb HDR. Obrazovy procesor dokaze manipulovat
s kontrastom obrazu a zvyraznit objekty na réznych miestach zaberu. Grafické
jadro Mali-G76 vyuziva aj technoldgiu Al clock boosting, ktora dokdazZe inteligent-
ne identifikovat a predpovedat zataz tym, Ze v redlnom ¢ase monitoruje snim-
kovu frekvenciu, pouzivatelské vstupy a aktudlne prispdsobi pracovné zatazenie
procesora. Vysledkom je vysSia snimkova frekvencia a minimalizacia tzv.
stutteringu, takze hraci si mozu vychutnat ovela plynulejsi herny zazitok.

Sucastou Cipu je aj vykonny Dual NPU, teda koprocesor efektivne zvladajuci
vypoCty na bdze neurdnovych sieti a dalSich algoritmov, ktoré vyuziva umela
inteligencia. PouZiva sa hlavne na analyzu obrazu pri fotografovani a nakrdcani
videi. Dual NPU v spolupraci s ISP umozZiuje priebezné spracovanie obrazu v
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realnom case, pricom sa stihne viac vypoctov. Podporuje predikciu pohybu
viacerych oso0b, ktora presne cita pohyb fudskych subjektov a dokaze aktualizovat
svoj situacny 3D model v redlnom case. Dual-NPU okrem toho dokaze presne
identifikovat Siroku 3Skalu objektov a sledovat objekty v redlnom case
prostrednictvom fotoaparatu. PU v Kirin 990 podporuje Standardné Al
frameworky ako Caffee, Tensorflow a Tensorflow Lite a poskytuje sadu nastrojov
zjednodusujucich vyvoj aplikacii vyuzivajucich Al.

Huawei P40 Pro je vyborne pripraveny na buducnost, teda na nastupujuce
Standardy. Podporuje 5G datové prenosy a takisto technoldgiu 160 MHz Wi-Fi 6
Plus, ktora umoznuje prenos udajov teoretickou rychlostou az 2400 Mb/s. Novy
Cipset Kirin 990, ktory ma na substrate 10.3 miliard tranzistorov uz ma 5G
modem priamo integrovany. Vdaka tomu nie je potrebny dalsi Cip, ktory v
mobilnych zariadeniach kde zalezi na kazdom Stvorcovom aj kubickom milimetri
zaberd cenné miesto. Teoretickd prenosova rychlost nového Cipu pre 5G je 2.3
Gbps pre downlink a 1.25 Gbps pre uplink. Novy Kirin 990 ma taktiez v porovnani
s konkurenciou o 44% mensiu spotrebu energie na komunikaciu. Podobne ako
vSetky nové smartfény Huawei aj P40 Pro ma podporu pre novy format
pamatovej karty NM. Je rovnako velkd ako SIM karta ama aj podobne
rozmiestnené kontakty, takZe do rovnakého slotu modzete zaloZit bud SIM 2,
alebo kartu NM. Slot je umiestneny na dolnej stene vedla konektora USB-C.

Kingston® A
8G8B

meg e

IWg
$DC1062/868 !
N0490-006.A00LF
AwAN F€o

NM Card

12868 some/s@
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HUAWEI HMS SMARTFON

V Huawei je Standardom aj infraderveny port na ovlddanie roznych zariadeni,
umiestneny na hornej stene. V baleni je nabijacka schopna dodat prikon 40 W.
Samozrejmost je rychle bezdrotové nabijanie, ktoré funguje aj v reverznom
rezZime, takze zP40 Pro sa da bezdrotovo nabit iny smartfon, hodinky Cci
sluchadld. Batéria s kapacitou 4200 mAh vydrzi dva az tri dni bezného pouzivania.

Vlajkova séria Huawei P40 prindsa novy vyspely systém fotoapardtov Leica Ultra
Vision. Tri objektivy, ktorymi sa priamo foti, si na obdiZnikovej platforme
umiestnené vlavo a $tvrty TOF (Time-of-Flight) snima¢ na uréenie hibky ostrosti je
vpravo pod bleskom. Ten umoziiuje na principe vyhodnotenia odrazu svetla
snimat vzdialenosti objektov snimanej scény.

Ultra Wide Cine Camera —
40MP (18mm) /1.8

Ultra Vision Wide Camera
50MP RYYB (23mm) f/1.9, OIS

5x Optical Telephoto Camera
12MP RYYB Periscope (125mm) /3.4, OIS

\

Huawei P40 Pro ma implementovanu plnohodnotnu verziu operacného systému
Android 10 s pouzivatelskou nadstavbou EMUI 10.0.1, ale nema implementovany
obchod Goople Play, mozZnost vyuZivania platieb cez Google Play a niektoré dalsie
sluzby od Googlu. Tieto sluzby su nahradené ekosystémom od Huawei, ktory
zahrnuje cloudovu sluzbu, do ktorej si mézete synchronizovat fotografie, videa ci
dokumenty, a aplikaény obchod Huawei AppGallery. Funkcia Huawei Share
integruje mnozstvo funkcii naprie€¢ réznymi zariadeniami Huawei, co
pouzivatelom umoZiiuje nielen jednoduchy prenos suborov, ale napriklad aj
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zdielanie obrazovky. Po pripojeni smartfénu k externému monitoru, televizoru
alebo projektoru méze pouzivatel aktivovat rezim velkej obrazovky a pracovat
s aplikaciami vo viacerych okndach. Po pripojeni klavesnice, pripadne aj mysi je
praca takmer rovnako komfortna ako na PC. Displej telefonu mozZe posluzit ako
touchpad.

Technické udaje: Procesor: osemjadrovy 64-bitovy HiSilicon Kirin 990 5G (2x 2,86 GHz Cortex
A76 + 2x 2,36 GHz Cortex-A76 + 4x 1,95 GHz Cortex-A55), 7 nm technoldgia; grafika: Mali-G76
MP15; pamdt: 8 GB RAM, ulozny priestor 256 GB, rozsiritelny kartou NM (Nano Memory) do 256
GB; displej 6,58" OLED (1200 x 2640), 440 ppi; fotoapardt: zadny ultrasirokouhly 18 mm, f/1,8,
40 Mpx; hlavny Sirokouhly: 23 mm, /1,9, 50 Mpx; periskopicky teleobjektiv 125 mm, f/3,4, 12
Mpx 5x opticky zoom; TOF 3D snimac; predny fotoapardt: 32 Mpx, f/2,2; IR TOF 3D snimac; siet:
LTE/5G; konektivita: Wi-Fi 802.11 a/b/g/n/ac/ax (2,4/5 GHz), bluetooth v 5.1 LE, A2DP, USB
Type-C, NFC; lokalizdcia: A-GPS, Galileo, Glonass, BDS QZSS, NavIC; batéria: 4200 mAh; operacny
systém: Android 10 s nadstavbou EMUI 10.1; rozmery: 158 x 73 x 9 mm; hmotnost: 209 g;
Benchmark AnTuTu: 461 781

Huawei P40 lite

Pocesor Kirin 810 z vlastnej produkcie Huawei ma dva vykonné jadra Cortex-A76
na narocnejSie Ulohy. Na beiné fungovanie sa vyuziva Sest Uspornych typu
Cortex-A55. Cip so 7-nanometrovou technoldgiou v modeli P40 lite ma v
porovnani s osemnanometrovymi ¢ipmi o 50% vysSiu hustotu tranzistorov, vdaka
¢omu ma o 20% nizSiu spotrebu energie pri zachovani rovnako dobrého vykonu.
Umeld inteligencia je implementovand na drovni systému, procesor s 6smimi
jadrami a graficka procesorovda jednotka Mali-G52 MP6 zabezpecuju
nadpriemernu vypoctovu kapacitu a vynikajuce spracovanie grafickych detailov.
Novinka podporuje aj technolégiu Huawei GPU Turbo, ktora prinasa skratenie
dotykovej odozvy a dopliia tak dlhy zoznam vylep$eni zameranych na hranie hier.

11| (Notqi==z0 SPECIAL



. HUAWEI HMS SMARTFé. ‘

Pamat RAM s kapacitou 6GB umoznuje dokonale vyuZit potencidl vykonnych
procesorov, Ci uz pre spustanie aplikacii, editaciu videi alebo hranie naro¢nych
hier. Snimac odtlackov prstov je integrovany v tlacidle na zapnutie. Huawei P40
lite poskytuje dostatok vykonu pre bezné aplikacie a vaéSinu menej naroc¢nych
hier. K dispozicii je 128 GB uloZného priestoru a Huawei P40 Lite umoZiuje aj
jeho rozsirenie pamatovou kartou Huawei NM Card. Batéria s kapacitou 4200
mAh vystaci na dva dni intenzivneho, pripadne tri dni bezného pouzivania.

Technické udaje: Procesor: osemjadrovy 64-bitovy HiSilicon Kirin 810 (2x 2.27 GHz Cortex A76 +
6x 1,88 GHz Cortex-A55), 7 nm technoldgia; grafika: Mali-G52 MP6; pamdt: 6 GB RAM, uloZny
priestor 128 GB, rozsiritelny kartou NM (Nano Memory) do 256 GB; displej 6,4" IPS (1080 x
2310) 400 ppi; zadny fotoapardt: hlavny Sirokouhly:, f/1.8, 48 Mpx; ultrasirokouhly /2.4, 8 Mpx;
makro objektiv /2.4, 2 Mpx; f/2.4, 2 Mpx snima¢ hlbky ostrosti; predny fotoapardt: 16 Mpx,
f/2.0; LTE; konektivita: Wi-Fi 802.11 a/b/q/n/ac (2.4/5 GHz), bluetooth v 5.0 LE, A2DP, USB Type-
C, NFC; lokalizdcia: A-GPS, Galileo, Glonass, BDS QZSS; batéria: 4200 mAh,; operacny systém:
Android 10 s nadstavbou EMUI 10; rozmery: 159.2 x 76.3 x 8.7 mm; hmotnost: 183 g
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Vyvoj aplikacie

Z prehladu HMS smartfonov by sa mohlo zdat, Ze vyvojari m6Zu zostavit aplikaciu
pre najnovsiu verziu operacného systému Android 10. Aplikacia by mohla vyuzit
moznosti najnovsej verzie operacného systému a bez problémov by fungovala na
vsetkych Huawei AG smartfénoch, ¢ize na Huawei Mate 30 Pro, Huawei P40, P40
Pro a P40 Lite. Aplikacny obchod Huawei HMS vsak mozu vyuZivat aj majitelia
starSich modelov smartfonov Huawei atento aplikaény obchod si moézu
nainstalovat aj majitelia smartfénov inych znaciek.

Pri rozhodovani pre aku verziu Androidu aplikaciu zostavit vam posluzi graf
percentualneho zastUpenie jednotlivych verzii Androidu, ktory si mozZete zobrazit
vo vyvojovom prostredi Android Studio pri vytvarani projektu. Zoznam sa
aktualizuje kazdych 7 dni. Situaciu v dobe pisania publikacie dokumentuje
obrazok:

e e Android Platform/AP| Version Distribution
ANDROID PLATFORM APILEVEL  CUMULATIVE Android 10
VERSION DISTRIBUTION
System Security and privacy
4.0 15 Foldables support New location permissions
e G e
Gesture navigation TLS 1.3 by default
ART Platform hardening
e el T
e Thermal APt
43 an 8 98.4% User Interface

98.1% Smart Reply in notifications.

i=
I

Lollipop 94.1% Sharing shortcuts.
ey 2w Camera and media
Lollipop gadx Dynamic depth for photos
849K fermkcaun
J Native MID! APY
70 . 24 73.7% Vulkan everywhers

66.2%
60.8%
53.5%

2 25

39.5%
90 28

Android 10 8.2%
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Vsimnite si, Ze po oznaceni konkrétnej verzie sa zobrazia najvyznamnejsie
novinky, ktoré tato verzia priniesla. Je potrebné si uvedomit, Ze doba Zivotnosti
mobilného telefonu je dva az tri roky, takie pristrojov so starSimi verziami
rapidne ubuda. Pre publikovanie do Huawei AppGallery odporuc¢ame vybrat
verziu 7.0 Nougat, pripadne 8.0 Oreo.

Pri navrhu pouzivatelského rozhrania pocitajte s tabletmi
a pripojenim k velkej obrazovke

Vsetky nové Huawei HMS smartfény s vynimkou Huawei P40 lite podporuju
zobrazovanie vrezime na velkej obrazovke. Zo starSich modelov takéto
pripojenie podporuju modely Huawei Mate 10, Mate 20 a taktiez Huawei P20 a
P30. Ako to funguje a preco je to dolezité pre vyvojarov?

Z hardvérového hladiska to znamen3, Ze podporované smartfény mozete pripojit
k monitorom, ktoré to podporuju bud priamo pomocou kabla s USB-C
konektormi, alebo pomocou redukcie z USB-C na rozhranie HDMI, ktoré maju
prakticky vSetky monitory, projektory aj televizory.

MozZno namietnete, Ze vacsina smartfénov a to aj modelov strednej triedy predsa
podporuju pripojenie televizora, ¢i projektora cez Wifi prostrednictvom
technoldgii DLNA, ¢i Miracast. Problém je v tom, Ze pri takomto zobrazeni vidite
na velkej obrazovke rovnaky obraz ako na displeji telefénu, len geometricky
zvacseny, takie mobzete napriklad sledovat video, ¢i hrat vhodnu hru. Avsak
pouzivanie aplikacii, napriklad textového editora, ¢i tabulkového procesora bude
rovnako tazkopadne ako ked's nimi pracujete priamo na telefdne.

Naproti tomu v reZime zobrazovania na velkej obrazovke sa pracovna plocha
aj okna spustenych aplikacii zobrazuju tak, aby sa naplno vyuZila dostupna
zobrazovacia plocha aaby texty agrafické informacie v oknach boli dobre
Citatelné.

SPECIAL |14
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ezo RI472% 0 e RI$72%
@
y .
e g - _-_ Pouzivanie dotykového zariadenia (touchpadu)
Tuknutie = kliknutie lavym
tlacidlom
.-_ Podrzanim a potiahnutim
presuiite objekty alebo oznacte
text
Prepnut rezim premietania Virtualna kldvesnica a my$

ela nadol z Ak nie je p ) -
me tishnut tifikaéného panela nadol aktivujete sv Tuknutie dvomi prstami =
telefon ako virtualnu kidvesr a mys$ kliknutie pravym tlacidlom

‘Tahanie dvomi prstami =
posuvanie

Priblizte roztiahnutim dvoch
prstov od seba, oddialte
zostipnutim dvoch prstov k sebe.

PRESKOCIT SPUSTIT PRESKOCIT DALEJ

Inak povedané, pouzivatelské rozhranie na velkej obrazovke je velmi podobné
rozhraniu, aké sa pouZiva na tabletoch. Aplikdcie mozZete otvarat vo viacerych
oknach, ich velkost mozZete podla potreby menit — rovnako ako v modernych
desktopovych operaénych systémoch. Na komfortnu pracu na velkej obrazovke
potrebujete mat k smartfénu pripojenu klavesnicu a mys, napriklad cez rozhranie
bluetooth.
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"y Microsoft Influencer Events

¥oma: lacko@outlook.com;

£ % dvHNN 9T 4 O O

Ponuka aplikacii

Email
N’"“’“W"" ° H Sy Microsoft Influencer Events g

Q Vyhladaf e-mail Ko Hacko@outiook.com;

Microsoft Influencer.. % s« PRIDAT DO SKUPINY

Microsoft Build Influencer Digi..
Microsoft Build Influencer Digital Swag

Adobe Creative Cloud . 1 P15, mé)2020, 150

Bring your shots to e *

» 1568
nonstopbanking@vub.sk 15 * o

Upcaumanieozashoom.. 06 %
Fotografie

Microsoft Influencer.. & 1 .

Microsoft Buld 2020 Teams A % Micro Q Whladivat oty

- r

Start planning and contribut [\

4 % PTI98 4 O O

Aplikdcie podobne ako na desktope méZu beZat vo viacerych okndch

Preto je potrebné pouZivatelské rozhranie vasich aplikacii navrhnut a otestovat
tak, aby dobre fungovalo na tabletoch. Jednak urcite pridu nové modely Huawei
tabletov a takto navrhnuté aplikacie budud vynikajico fungovat aj v rezime
pripojenia na velku obrazovku. Aplikacie, ktoré na zmenu velkosti okna nereaguju
sa na velkej obrazovke zobrazuju v okne s konstantnym rozliSenim orientovanom
na vysku.
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Huawei AppGallery

Huawei AppGallery je oficidlny obchod aplikacii pre smartfony HUAWEIL. SldzZi na
vyhladavanie, stahovanie, spravu a zdielanie mobilnych aplikacii.

Huawei AppGallery je pre pouzivatelov mimo Ciny k dispozicii od roku 2018, ¢ize
od uvedenia programovej rodiny Huawei P20. Od svojho globalneho spustenia v
aprili 2018 stihol vypracovat na tretiu najpouZzivanejsiu platformu pre mobilné
aplikacie na svete. Aktudlne je prvou volbou pre majitefov novych smartfénov
Huawei. AppGallery pouzZiva v sucasnosti viac ako 370 milidnov uzivatelov,
pri¢om viac ako 100 miliénov pripadd na oblasti mimo Ciny.

Platforma zaznamendva solidny rast aj na Slovensku. Kym minuly rok obchod
AppGallery pouzivalo nie¢o vySe 94 000 Slovakov (jun 2019), aktudlne data
hovoria o takmer dvojnasobnom pocte - 180 000 mesacnych pouzivatelov. Ide
teda o 91-percentny ndrast. Vod zaciatku roku 2020 do polovice mdja si
slovenski pouzivatelia stiahli z Huawei AppGallery viac nez 215 000 aplikacii. Za
rovnaké bolo z tohoto aplikatného obchodu stiahnutych viac nez 11 miliénov
aplikacii od slovenskych vyvojarov.
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 HUAWEI AppGall

Huawei AppGallery (AG)

v,
v Cislach

Celosvetovo Na Slovensku
Détum spustenia Narast poétu aplikacil +291 %
mimo Ciny: 3.4.2018 od ych vyvojarov: od 2019
Pocet aplikacit Viac ako Pocet aplikacii 47
mimo Ciny: 55000 od slovenskych vyvojarov:
Pocet stiahnuti Viac ake & Naérast poctu aktivnych +91%
mimo Ciny: 1 miliarda poutivatelov: odjina 2019

Pocet aktivnych
Pocet aktivnych o pouzivatelov za mesiac: 1 80 000
pouzivatelov HMS ITIVe
mimo Ciny: 100 mlllonov Poget stiahnuti slovenskymi  Viacako

pouzivatelmi za rok 2020: 215000
Pocet aktivnych
poutzivatelov HMS A i Celkovy potet stiahnuti H 4
vrétane Ciny: 370 mlllonov. slovenskych aplikacii: 11 mlhonov

Ciel'do konca roka je 40 miliénov stiahnuti

slovenskych aplikacii.

. OBIAVITE vl
HUAWEI AppGallery
Udaje su platné
k19.5.2020

~\

Z pohladu pouzivatela su aplikdcie prehladne usporiadané podla kategdrii,
pripadne hodnotenia ich doterajSich pouzivatelov. Ponuka je putava, graficky
pestrd a personalizovana
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wtortv. DF 8@ RI379% M11956 D%} Omo0 472 % w0 705 DR eso R 372 % W1 705
Q Ar Q Saint seiya awakening Q News
PREDOBJEDNANE HRY w Tesco Online nakupy SK INSTALOVAT
. el Nakupovanie
LORDS | ] TEI2  Teseq Online nékupy prindda jedinetnt motn
O i
| v I B I LE i ey TIEZ ODPORUCANE VIAC
% Y 4

Play Now

= " ¢ -]

OSSN ... [
NOVE APLIKACIE, KTORE
MILUJEME VIAC > NAJZABAVNEJSIE HRY VIAC > Kiss of W
- Crash Adventure Bandico...  nstatovat [ o
u ‘) RPG ODPORUCANIA EDITORA VIAC >
Download Temple Crash Jungle Escape for fre. e
SO-5p. Xid-S. AevnoT  Q2TVSK Homecwd. A m ]
2 Paint Color - Paint color... INSTALOVAT .
NOVE HRV’ KTORE MILUJEME VIAG Q Puzzle a oddychové VUB Mobil. CamScanner Kahoot! Viber Mes. Texas Hol G
& ~ 21 Paint color by number or paint color by custo
@ fu P 'l T NAJLEPSIE TENTO MESIAC VIAC >
2 Pickup Truck - Truck Sim...
BainOw  TeasHoL.  Elfland  Blackjack—  DrgonCh. G ' Strat E; 5 BTN .\ 0
. Are You Ready to Play Pickup Transport Truck -
APLIKACEES NMLEPSlM y Alza COLORSW.. Sand Balls SoundHou. Mapy.cz E
HODNOTENIM VIAC
NAJLEPSIE KOLEKCIE VIAC
Kahoot! INSTALOVAT RYCHLE APLIKACIE VIAC
* Yace e CTAV n == D v
| -
= o -
R = o 8 A~ R 8= o B A& [+] &= e 88 A
Uvadzame Kategorie Najlepsie Manazér e Uvadzame Kategorie Najlept Manazer ™ PRt o] Kategé Najleple Monadér »

V AppGallery pouzivatelia najdu desiatky tisic aplikacii a denne pribudaju dalsie.
Su tu aplikacie zamerané na fotografovanie (Camera360, FaceApp, PicsArt Photo
Editor, Fotor), hudbu (Shazam, Musixmatch, Deezer) az po najnovsie mobilné hry
(Game of Thrones, World of Tanks Blitz, Asphalt 9, Legacy of Discord, Days of
Empire). Stvorvrstvovy detekény mechanizmus, sa stard o to, Ze aplikdcie v
obchode AppGallery su bezpecné.
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Q Ar

VSETKY KATEGORIE

Hry

Automobilizmus

Cestovanie

Deti

Financie

Fotografie a video

Jedlo a napoje

Nakupovanie

Nastroje

= @0 000000

E 0lo

Uvidzame  Kategérie Najlepsie

v

s Jo

Grand Gan..  MiniCraft E...

Lords Mobile Game of Th...

KARTOVE A STOLNE

Blackjack .. Texas Hol...

SPORTOVE HRY

a3

Asphalt 9: .. Superhrdin...

AKCNE

03

Epic Games  Street Gan.

PUZZLE HRY

1@

Rescue Cut..  Brain Out

R)$73 % w0 7:01

=,

MegasSurg.. G

VIAC >

CrashAdv.. H

VIAC >

Scatter Slo...

VIAC >

&

Nitro Natio... C|

VIAC >

a

Counter Ter.. C

VIAC >

s

Paint Color .. P

Lontestionty. DR ) B RI$79 % W1 1956

& HODNOTENIA HIER Q
Epic Games INSTALOVAT
Akéne

Party up in the #1 Battle Royale game on..

Lords Mobile INSTALOVAT

RPG
Wage MMORPG battles and conquer king...

© Rescue Cut-Rope Pu..  INSTALOVAT
Puzzle a oddychové
Unique Rescue Puzzle

4 Blackjack 21: Blackja...  insTaLovaT
Kartové a stolné
The real blackjack experience

5 Texas Holdem Poker -..  insTALOvAT

Kartové a stolné
Texas Poker #1 in USA!

Game of Thrones Bey...  staLovat
RPG
Command the Night's Watch in the ultimat

7 Gunsof Glory: Builda...  staLovAT
RPG
Fight to protect the throne and clear your n..
k) 8 Asphalt 9: Legends -... INSTALOVAT

a Sportové hry
Tear up the Asphalt & become the next Le..

©

Crash Nsane Game :... INSTALOVAT
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Slovenské aplikacie v Huawei AppGallery

V dobe pisania tejto publikdcie bolo v aplikahom obchode Huawei
AppGallery uZz viac nez 80 aplikdcii, ktoré pochadzaju od lokdlnych
vyvojarov a dalSie zaujimavé a kvalitné aplikacie denne pribadaju. Z
bankovych aplikacii nechybaju riedenia ako CSOB SmartBanking SK, Home
Credit SK, OTP Banka ¢i VUB Mobil Banking.

viv. DR @ RI378 % m02004

& Q
! SmartBanking

€S0B SmartBanking ponuka komfortny sposob oviddania
financii a doplnkové sluzby.

uvop

Aplikécia CSOB SmartBanking je primérne uréena

pre klientov CSOB, s aktivnou sluzbou elektronického
bankovnictva. Niektoré jej funkcie st verejne dostup.

AKTUALIZACIE

Pravidelné investovanie do Fondov
Zobrazenie PINu k Vagim platobnym kartém
Zvolte si vlastny nézov a poradie Vasich uétov

INFORMACIE

Cena Volné
Velkost 55,3 MB

. CEIITETD ©
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OTP Banka

Spravujte vase peniaze jednoducho a pohodine
ovop
Funkcie dostupné v aplikécii

+ Zostatky na uétoch.

INFORMACIE

Cena Volné

Velkost 20,5MB

Verzia v2.1

Détum vydania: 21.10.2019
Poskytovatel OTP Banka Slovensko, a.s.

y INSTALOVAT (20,5 MB)

0¥ - Manugina kon

Q

ntrola

viv. DR 0, B RIB79% W1 1958

52 Q

VUB Mobil Banking

21000 inétaldcii
[@ s hodnot
Kontrola rekim - Kont

VUB banka vam prindsa novi verziu Mobil bankingu

ovop
VUB banka Vam prinasa Mobil banking s jednoduchou
aktivaciou a prihl; nim pomocou I PINu

alebo odtlatku prsta. Aplikacia je komplexnd, pritom

AKTUALIZACIE

vylepsenie a rozsirenie funkcionalit pre debetné platobné
karty
- moznost menif véetky kartové limity online.

INFORMACIE

¢ OIS ©



Svoje aplikacie maju v AppGallery aj traja slovenski operatori — Telekom,
Orange a 02. Nechyba televizna aplikacia O2 TV.

Len tiesfiové v.. ) & f:i Q) 379 % =) 20:00

&< Q

M®oj Orange
5 000 instalacii
S hodnotenim 7+

Kontrola rekldm - Kontrola virusov - Manualna kontrola

Uvod Komentére (0)

= MbjOrange

= MbjOrange °
-

oktdber 2018

Jesenna
limitka Mobilny zékaznik

NO  ivodna pout

@ [ tormicd

Méj program Wy Camnay
Go Europe 40 & zaentusion
0917300000

+++  Ohodnofte aph
—
k031020180 1401 Apiikicie
5006.41 ' st i)
‘ ] ’

Q ? Zoznam predajnych miest
y 8 shitby nijdete v

Spotreba mimo balika 0.00 €

pol

% Cj 8, Kontaktujte nds
S Moj Orange mate prehlad o vasej spotrebe a fakttrach.
uvoD

Majte vasu spotrebu a faktury s aplikaciou Moj Orange pod
kontrolou kdekolvek a kedykolvek. Stiahnite si M6j Orange
do svojho smartfonu, prihlaste sa a sledujte vasu spo... v

INFORMACIE

Cena Volné

Velkost 7,2 MB

Verzia 5.1

Datum vydania: 16. 1. 2020
Poskytovatel Orange Slovensko, a,s,

Lo INSTALOVAT (7,2 MB) ®)

Lentiesfové v.. DR 7K” () 379 % ==} 20:00

< Q

Moje 02 SK

16 000 instalacii
S hodnotenim 16+

Kontrola rekldm - Kontrola virusov - Manudlna kontrola

Uvod Komentare (15)

Kontrola spotreby
Uhradzanie faktdr
Aktivécia balickov
Dobitie kreditu
Chat s 02 Guru

Aplikacia pre zédkaznikov 02 Slovensko

uvop
Aplikacia pre zakaznikov 02 Slovensko s programom 02

SMART Pausél, 02 Pausal, 02 Data, 02 Volnost, 02 Fér s
platbou na fakturu, 02 Fér s dobijanim kreditu, 02 I... v

INFORMACIE

Cena Volné

Velkost 7,6 MB

Verzia 6.2.2

Datum vydania: 6. 4. 2020
Poskytovatel 02 Slovakia, s.r.o.

Lo INSTALOVAT (7,6 MB) ¢
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Aplikacia Telekom umoinuje jednoducho a pohodine spravovat produkty od
Telekomu. Pre mobilné telefénne Cisla zobrazuje kolko dat, mindt a SMS este
mbzete v danom mesiaci vyuzit. Umoznuje klientom tiez dokupit datové balicky
na pouzitie doma a v roamingu. Platenie faktur je vdaka moZnosti uloZit si kartu
velmi rychle.

Vodici ocenia popularnu navigdciu Sygic ¢i aplikaciou Fuelio na zaznamendvanie a
sledovanie nakladov suvisiacich s pouzivanim auta. Nachadza sa tu aj aplikacia
eznamka, umoznujuca nakup elektronickej dialnicnej znamky a  aplikacie
taxisluzby HOPIN, ¢i VB taxi. Aplikaciu v HuaweiAppGallery ma aj autobusovy
dopravca Slovak Lines

vev. DR Y. ® RI378 % mx20:06 entiestonév, DR 1 RI%79 % w1 19:58 Lentieshovev. DR |7 @ R1$78 % W) 20.01

< Q € Q & Q

. Sygic: GPS Navigation, Offline eznamka u HOPIN - taxi, limo, bus
N '|O
a); Maps & Dlrectlons ' ' 1 000 inStalacii H 3000 indtalacii
€ FR 698000 instalicii [3] s hodnotenim 3+ [3] S hodnotenim 3+
[3] shodnotenim 3+ Kontrola rekidm - Kontrola virusov - Manudina kontrola u Kontrola rekidm - Kontrola virusov - Manusina kontrola

Kontrola reklam - Kontrola virusov - Manudina kontrola

Uvod Komentére (0)

Uvod Komentre (0)
Uvod Komentére (2) s

The most downloaded navigation,
trusted by 200 mil. drivers

. : Doprava —
- pod palcom
= - TAXI

3 o - uMo™=
E Q - MHD=
Q ! I
- ey / 4 /',_

HOPIN - travel app for your easy ride. Taxi, limo, bus

Nékup a sprava diafniénych znamok platnych na tzemi
Slovenskej republiky.

The World's Most Installed offline Navigation app
uvoD
Sygic is the world's most installed offline GPS navigation

app with real-time traffic and free 3D offline maps from
TomTom. Sygic offers the most accurate real-time ...

AKTUALIZACIE

The Add-on feature Dashcam has a brand-new look and
some new functionality. Now you can set your own time
interval for recording the road while navigating. Yo..

/. TS ©
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uvoD
Mobilna Aplikicia eznamka ponika vietkym uzivatelom
platnenych diafnic a rychlostnych ciest na

bez ohfadu na krajinu ich povodu, pohodlny arychly

INFORMACIE

Cena Volné

Velkost 31,1 MB

Verzia 2.0.6.4

Datum vydania: 5. 2. 2020

&, INSTALOVAT (31,1 MB) ()

uvop
+ The easiest way of getting around is now even easier! Use

HOPIN app and order a taxi without dispatch call, drive with
luxury limousine, track public transport vehicles real ti...

INFORMACIE

Cena Volné

Velkost 8 MB

Verzia 4.5319

Datum vydania: 8. 5. 2020
Poskytovatel HOPIN s.r.0.

/. G ©



HUAWEI AppGallery

Svoje mobilné aplikacie maju v AppGallery aj popularne online aj offline obchody
- spomenme napriklad Alzu ¢i Tesco.

b=l @=o 13100 % w0 .38 b= @m0 13100 % w839 p=le=o RIE73% w070

Alza Alza Media Tesco O
3 3)s . TESCO @ S hodnotenim 18+

Vie koupite na Alza.cz Vstupte do sveta sveta audioknih, asopisov a e-knih s Alza
Media.
uvop
uvop
Konec zoufalého prohledavani internetu, na Alze sezenes Tesco Online nakupy prindsa jedineéni moznost nakupit si
1éméf cokoli. Prozkoumej nasi sirokou nabidku od Audioknihy, éasopisy a e-knihy. Véetko pohodine vzdy po cez mobilny telefon!
elektroniky pfes hobby a zahradu aZ po sportovni vy. ruke vo vasom teleféne a tabletu. Siroké ponuka titulov
dostupnych ihned: Uvop
INFORMACIE Nakupovat Tesco Online nakupy je teraz jednoduchsie ako
carniVolid INFORMACIE kedykolvek predtym. S aplikaciou Tesco Online nakupy
§ nakupite vSetky vase oblibené produkty, alebo jedno.
Velkost 31,4 MB Cena Volné
Verzia 7.3.19 Velkost 47,2MB
Datum vydania: 26. 3. 2020 Verzia 4.2.5 AKTUALIZACIE
Poskytovatel Alza.cza.s. Détum vydania: 31.3.2020 Této aktualizacia zlepsi vykon a stabilitu aplikacie
Poskytovatel Alza.cza.s

VEKOVE OBMEDZENIA INFORMACIE
VEKOVE OBMEDZENIA )

2 © . CEEIRETS © & ©

Slovenski vyvojdri stoja aj za poOsobivou aplikdciou Solar System Scope. Za
pozornost stoji aj Wilio, ktord pomaha zohnat kvalifikovanych remeselnikov a
dalSich profesiondlov v okoli ¢i Happy Kids Timer - vzdeldvacia a motivacna hra
pre deti, ktord vSak ocenia aj rodi¢ia. V AppGallery ndjdete aj lokalne aplikacie
umoznujuce pocuvanie radia cez internet - a to ako lokalnych, tak aj zahranicnych
stanic.

Svoje hry ma v Huawei AppGallery aj spoloc¢nost Inlogic Software - popredny
slovensky vyrobca mobilnych a online hier s viac ako 15-ro¢nou histériou. Firma
sidliaca v Banskej Bystrici ma na konte popularne tituly ako Cat Simulator, Tennis
Pro Ci Football Cup, pricom aplikacie distribuuje v 150 krajinach sveta napriec
piatimi kontinentmi. V AppGallery je na stiahnutie k dispozicii zdbavna hra na
odburanie nudy Color Pin, vesmirna strielacka Phoenix Hawk, arkada z prostredia
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zombie apokalypsy Zombie Hill Racing a tiez simuldtory hazardu Blackjack 21 -
Casino Vegas a Tomb Runner - Temple Raider a Roulette Casino Vegas. Na svoje
si pridu aj fanusikovia futbalu v hre Football Cup 2020. Tento najpopularnejsi titul
spolocnosti Inlogic ma k dneSnému dnu globdlne viac ako 40 miliénov stiahnuti.

p=imo8 R399 % w1619 p=lmoe 398 % 1620 pENEoe R1£98 % w1520

< Q & Q . Q

’. Football Cup 2020 a Tomb Runner - Temple Raider
o 3] S hoc nim 3+ 3] S hodnotenim 3+

-
Uvod Komentare (0)

Uvod Komentare (0)

Be brave and beat Gorilla in this jungle! Monkey vs. fun run

Become a star in the best football game! Get real football

feeling! equals mega escape!

uvop uvoD

Football Cup is he Jungle adventure awaits! Do you like running games? If so,
this adw ame !
Jungle run is full of opportunities for how you can enj
AKTUALIZACIE
Beautiful New Graphics
Earn coins and hill climb with customized cars New Temple Deadly Obstacles
More Power-ups.
INFORMACIE
INFORMACIE
Cena Vnitroaplikaéné nakupy INFORMACIE
Cena Volné Velkost 63,7 MB Cena Vnitroaplikané nakupy
Velkost 46,3 MB Verzia 1.1.5 Velkos{ 65,6 MB
&5 INSTALOVAT (46,3 MB) (2] L INSTALOVAT (63,7 MB) o 2 INSTALOVAT (65,6 MB) ()

Podla slov sales managera spolocnosti Inlogic Matusa Folvarcika firma vycitila
prileZitost bezprostredne po globdlnom spusteni obchodu Huawei AppGallery a
svoju prvu hru na tejto platforme spristupnila eSte v roku 2018. “Odkedy
mozeme komunikovat so slovenskym zastupenim Huawei, vSetko sa vyrazne
urychlilo. Aktualne mame 7 hier plne integrovanych na HMS, ktoré si mo6zu
pouzivatelia Huawei smartfénov stiahnut z obchodu AppGallery,” priblizuje M.
Folvarcik.

Spolo¢nost  Bratislavskd integrovand doprava (BID) je koordindtorom
Integrovaného dopravného systému v Bratislavskom kraji. Ma za ulohu
vytvdranie podkladov pre koordinaciu jednotlivych druhov dopravy a zaroven
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predaj cestovnych listkov v predajnych automatoch a cez mobilnu aplikaciu IDS
BK. Prave tu si moziu stiahnut aj pouzivatelia HMS smartfonov obchode
AppGallery. Aplikacia, ktoru pre BID vyvija spolo¢nost Elmolis, presla integraciou
do ekosystému HMS a umoznuje mat pod palcom cestovné listky ako na mestsku,
tak aj regionalnu dopravu. Jej sucastou je aj vyhladavac spojenia so zobrazenim
aktualneho meskania.

bR EOR (R0 98 % w1620

< Q

U0 IDS BK - cestovné listky a
@ vyhladévaé spojeni
c instatdcil

IDSBK Men

VYHLADAVAC CESTOVNY LISTOK

Rychle vyhladanie spojenia, it 5
aktusine mezkanie a najBIEIS Platnost listka vzdy pod kontrolou

zastavka priamo na mape

© Cestovny listok
LISTOK JE AKTIVNY
o .
0:29:53
Zékladng 1x

2 Zény / 30 Minat
Néstup: Tmavské myto, 100
Zény: 100

I 25mn Poteton:s W Kipit listok

Cestovanie v Bratislavskom kraji pod palcom - oficidina 3 SmerKomisérky

aplikacia IDS BK 1711 Racianske myto

" 17:19 2ST Vinohrady

uvoop s

Vdaka oficialnej mobilnej aplikacii Integrovaného k pe

dopravného systému v Bratislavskom kraji (IDS BK) S50 Smer Tmava

<b>méte cestovné listky na mestsku aj regionalnu do. 17:24 Bratislava-Vinohrady
17:36 Pezinok zastavka

un pedi cca 2 min

AKTUALIZACIE

Online data
- QR kéd zoom
Gprava grafikonu

1S 2N Potetsons s ki istok

INFORMACIE

Cena Volné

L INSTALOVAT (3,4 MB) ()

“Vyvoj aplikacie pre obchod AppGallery nam trval necelé 3 dni. Aplikacia IDSBK je
komplexnejsia, avsak nie je velmi naviazand na Google sluzby, preto proces
integracie bol pomerne priamociary a rychly,” potvrdil Jozef Pridavok, zastupca
developera aplikacie.
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Aplikaciu moZete mat vo viacerych aplikacnych obchodoch

Pravidla aplikacnych obchodov si nevynucuju exkluzivitu, Cize vyvojarom umoz-
Auju aj iné spbsoby publikovania ich aplikacii. Ak uz mate svoju aplikaciu
v aplikaénom obchode Google Play, z hladiska pravidiel vam ni¢ nebrani distribu-
ovat svoju aplikaciu aj aj prostrednictvom dalSich aplikacnych obchodov, ¢iinych
kanalov. Citujeme zo stranky https://support.google.com/googleplay/android-

developer/answer/63343737?hl=sk: ,Distribucia aplikacii prostrednictvom sluzby
Google Play nie je vyhradna, takie svoje aplikacie moZete distribuovat aj
prostrednictvom dalSich kanalov”. Plati to samozrejme aj naopak. Ak ste sa na-
priklad motivovali dalSimi kapitolami tejto publikacie, realizovali ste svoj namet
a vytvorili vlastnd novu aplikdciu, ktoru ste najskér publikovali do aplikaéného
obchodu Huawei AppGallery, ni¢ vam nebrani distribuovat ju aj inym spésobom.

Dobrym prikladom, Ze distribuciu formou inych kandlov vyuzZivaju aj renomované
globalne firmy je moZnost instalacie najnovsej verzie aplikacie Facebook nielen
z aplikaéného obchodu Google Play, ale aj zoficidlnej stranky spolo¢nosti
Facebook Inc https://www.facebook.com/android upgrade

f Facebook

GETITON

¥ stiahnut P> Google Play

Tu si méZete stiahnut Facebook APK pre Androig

UdrZiavanie kontaktu s priatelmi je teraz edte rychlejiie.
¢ Pozrite si, £o robia vasi priatelia
* Zdielajte aktuality, fotky a videa
* Dostévajte upozornenia, ked' sa va3im priatefom pa&ia vade prispevky alebo ich komentujd
* Hrajte hry a pouZivajte svoje oblibené aplikdcie

Kompatibilita:
Lidi sa podfa zariadenia

Naposledy aktualizované
12. méja 2020

Facebook umoZzriiuje instalovanie svojej Android aplikdcie aj priamo
z0 svojej webovej stranky
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https://support.google.com/googleplay/android-developer/answer/6334373?hl=sk
https://support.google.com/googleplay/android-developer/answer/6334373?hl=sk
https://www.facebook.com/android_upgrade

Pouzivatel si stiahne inStalacny subor, ktory ma priponu APK a méze si aplikaciu
sam nainstalovat. Pred instaldciou musi potvrdit, Ze doveruje zdroju z ktorého
inStalany subor ziskal a povoluje instalaciu aplikacie z inych zdrojov, nei je
oficidlny aplikaény obchod. TakZe pouZivatel, ktory si chce na svoj novy Huawei
smartfén, nainstalovat aplikaciu Facebook, ktora zatial v Huawei AppGallery nie
je si ju stiahne zo stranky Facebooku a nasledne nainstaluje.

viv. DREE  R350 %80 10:31 Lentiesioniv. DM@ R $50 % ®110:31
& m.facebook.com/android_upgrade ® : & m.facebook.com/android_upgrade/tt (€ 3
facebook
Facebook
: @ Tuknutim na OK si stiahnite Facebook &
Verzia 270 - 48.44 MB o =
Aktualizované 12. maja 2020 () Stahovanie nefunguje? Tuknutim skuste
znova

P> Google Play

Ziskajte aplikaciu, aby ste mohli okamzite
dostavat aktuality od priatelov

Vdaka aplikacii Facebook mozete di i
upozornenia na to, Ze vasi priatelia nieco pridali do
svojich pribehov, oznacili vés v prispevkoch, vysielaji
nazivo atd.

O Tuknite na upozornenie na stiahnutie

Pomoc - Podmienky a zésady
Facebook, Inc

() Ziadne upozornenie? Tuknutim tu to
opravte.

@ NeméZete indtalovaf aplikacie z neznamych zdrojov? Tuknite
na vyrieSenie.

O Tuknutim na Nainstalovat si nainstalujte novd
aplikaciu Facebook

Facebook_v_2..4125758.apk

STIAHNUT
— 4844MB
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Nakolko ale pre tieto smartféony je oficidlnym zdrojom aplikacii Huawei
AppGallery, musi najskor potvrdit, Ze zdroju odkial aplikaciu ziskal déveruje a Ze
povoluje instaldciu Android aplikacie z inych zdrojov, nez je Huawei AppGallery.
Treba taktiez skontrolovat zoznam povoleni, ktoré aplikacia vyZzaduje pre svoje

fungovanie, ¢i ich aj

Facebook
Zdroj intalacie: Prehliada¢

Vsetky povolenia 17 v

Povolif aplikacii Prehliada¢ instalovat
aplikacie?

Stahovanie aplikacii z externych zdrojov
vystavuje vase zariadenie a osobné tdaje

suhlasite s tymito rizikami.

Skontrolovat aplikacie z externych zdrojov na
detekciu potencialneho rizika pred instalaciou

Nabuduce sa uz nepytaf

ODMIETNUT povoLIT

Facebook
2droj instalacie: Prehliadac

©  Nenasli sa ziadne rizika

Vsetky povolenia 17

Citat kontakty

citat obsah na pamatovej karte

¢itat polohy zo zbierky médii

Citat stav a identifikator zariadenia
Citat udalosti a podrobnosti v kalendari
GPS a siet

najst Uéty na zariadeni

priamo vytacat telefénne Cisla

pridat alebo upravit udalosti v kalendari a
odoslat e-mail hostom bez vasho vedomia

ZRUSIT INSTALOVAT

naozaj potrebuje. Aplikacia Facebook si vzhladom
k univerzalnosti a vSestrannosti vyZzaduje az 17 opravneni

o D= RI355% %1 1036
¢itat polohy zo zbierky médii
Citat stav a identifikator zariadenia
Citat udalosti a podrobnosti v kalendari
GPS a sief
najst Ucty na zariadeni
priamo vytacat telefénne Cisla

pridat alebo upravit udalosti v kalendari a
odoslat e-mail hostom bez vasho vedomia

pristup k polohe na pozadi

pristup k pribliznej polohe (na zéklade
siete)

snimat fotografie a videa

Uprava alebo odstranenie obsahu na karte
SD

upravovat kontakty
zaznamenavat zvuk
upravit nastavenia systému

vykreslit cez dalsie aplikacie

ZRUSIT INSTALOVAT

Ked sme uz pri pravidlach tak pripominame, Ze aplikacny obchod Google Play nie
je povolené pouzivat na distribuciu aplikacii, ktorych ciefom je zjednodusit
distribuciu softvérovych aplikacii a hier na pouzite na zariadeniach so systémom
Android mimo Google Play. Tato trochu krkolomna formulacia prelozena do
beZnej reci v praxi znamena, Ze do Google Play nemoézZete publikovat napriklad
kataldg svojich aplikacii, ktoré mate v inych aplikacnych obchodoch.
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Radsej vasu aplikaciu, ako jej ndhradu, ¢i neoficidlnu verziu...

Nadpis state si mozno vyzaduje vysvetlenie. Je adresovany vyvojarom v zmysle,
Zze ak neposkytnete svoje aplikacie aj pre pouzivatelov najnovsich smartfénov
Huawei, vacsina z nich si dokaze poradit a najdu si za vasu aplikaciu nahradu.

Ak je vasa aplikacia vel'mi kvalitna a potrebuju ju v pripade ak im neposkytnete
prileZitost aby si vasu aplikaciu nainstalovali z oficidlneho zdroja, Cize z Huawei
AppGallery, tak sa bud bez nej zaobidu a najdu si namiesto nej nahradu, alebo ak
je vasa aplikacia velmi kvalitna a potrebuju ju, tak ju ziskaju napriklad prenesenim
z predtym pouzivaného smartfénu, ¢im sa vSak v podstate odstrihni od moznosti
inStalovania aktualizovanych a vylepSenych verzii. Pripadne aplikaciu ziskaju z
neoficidlnych zdrojov, kde je znacné riziko Ze k nej niekto pribali aj Skodlivy kod.

Pouzivatel ma mozZnosti ako ziskat svoje oblubené aplikacie:

e Prenos aplikacii z povodného smartfénu pomocou aplikacie Phone Clone

e Stiahnutie aplikacii z aplikacného obchodu Huawei AppGallery

e Vyhladdavaci widget Huawei Petal Search

e Stiahnutie instalacnych APK suborov priamo zo stranok vyvojarov — tymto
sposobom sa v sucastnosti inStaluje napriklad aplikacia Fabebook

e VyuZivanie webovych stranok namiesto aplikacii

e InsStalacia z aplikacnych obchodov Amazon AppStore, Aurora Store (i
Getlar

Dalsia moznost je stiahnut si indtalaéné baliky z neoficidlnych zdrojov. Treba viak
upozornit, Ze sa jedna o najriskantnejsi variant. V oficidlnych aplikacnych
obchodoch sa aplikacie pred zverejnenim kontroluju, ¢i neobsahuju Skodlivy kod,
privela reklamy a dalSie atributy, ktoré by mohli pouzivatelovi sp6sobit
problémy.

SPECIAL |30



\ .I

TOVANIE Z MOBILNYCH APLI

Profitovanie z mobilnych aplikacii

V aplikaénych obchodoch pre dominantné mobilné platformy modzete niektoré
aplikdcie zakupit a iné stiahnut zdarma. Aj vyvojari zdarma distribuovanych
aplikacii vSak chcu za svoju pracu odmenu a tak mnohé z tychto aplikacii
zobrazuju reklamné informacie.

Pre aplikacie, ktoré su na prvy pohlad zdarma sa v praxi okrem profitu zo
zobrazovanych rekldm vyuZiva viac marketingovych distribu¢nych modelov. Casto
pouiivany je tandem "aplikacia zdarma + platend aplikacia". U¢elom aplikacie
zdarma je formou demo verzie propagovat platenu aplikaciu.

Podla vysledkov miniankety medzi pouzivatelmi mobilnych zariadeni platformy
Android réznych vekovych kategérii, do sekcie platenych aplikacii v aplikacnych
obchodoch chodi pravidelne menej nez 5 percent oslovenych, avsak vacsina z
nich si priblizne raz za tri mesiace pozrie aj rebri¢ek top v kategérii platenych
aplikacii. Podla praktickych skusenosti autorov s tandemom zdakladnej verzie
aplikacie + aplikacie s rozSirenou funkcionalitou si aplikaciu s rozSirenou
funkcionalitou kupi priblizne jeden zo 150 pouzivatelov zakladnej verzie

Velmi populdrny je model "freemium", ktory vyuziva ndkupy v aplikacii. Zakladné
funkcie su zdarma, pokrocilejSie si pouzivatel musi dokupit. Dalsou z moZnosti je
apelovat na snahu spokojnych pouZivatelov nejako sa zavdacit. Preto niektori
vyvojari vo vhodny okamih najéastejsSie spolu s vyzvou na ohodnotenie aplikacie
moznu cenu, ktord ma len symbolicku funkénost a jej ucelom je, aby si ju spokojni
pouzivatelia inych aplikacii od rovnakého vyvojara kupili a takto ho podporili.
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Formaty reklamy v mobilnych aplikaciach

Multimedialne reklamy (rich media ads) naplno vyuzivaju vlastnosti modernych
zariadeni €o sa tyka prezentacie multimédii ainterakcie pomocou senzorov.
NajcastejSie sa tento typ reklamy zobrazuje pri spusteni, alebo ukonceni
aplikacie

Vsunuta reklama najcastejSie sa vyuziva full-screen reklama formatu pop-up,
ktora sa zobrazi cez celu obrazovku. V praxi ponuka vyssie miery prekliknutia ako
banner. Aj tu plati, Ze menej je Casto viac treba byt opatrny pokial ide o
frekvenciu zobrazovania tohto formatu reklamy. Vsunutd reklama je
predovSetkym popularna v mobilnych hrach, kde by mala byt uvedend na
strategickych miestach, ktoré nenaruduju uZivatelsku skusenost. Casto sa ako
vsunutd reklama vyuZiva video. Standardne trvd 15 alebo 30 sekund, s
moznostou prekliknut po 5 sekundach ak presahuje 15 sekind v zavislosti na SDK
reklamnej siete.

Banner, Cize reklamny pruzok sa do aplikacie zakomponuje najjednoduchsie a
zobrazi sa v hornej alebo dolnej ¢asti obrazovky. V tomto pripade vsak naplno
plati, Ze za malo namahy bude malo profitu. Bannery su vSeobecne vnimané
uzivatel'mi ako obtiaz a aj miera preklikov je nizsia.

Nativna reklama Reklama tohto typu je zakomponovand do aplikacie tak aby
narusila uZivatelski skidsenost a posobila ako integralna sucast aplikacie.
napriklad do aplikacie sa prida tlacidlo na zobrazenie reklamy.

Uvitacia plocha na celu obrazovku vita pouZzivatela v aplikdcii a propaguje alebo
odporuca podobné aplikacie aku pouzivatel prave spustil.

Odhad profitu z reklamy v aplikaciach

Pre aplikacie zobrazujuce reklamy je charakteristicky vysoky pocet stiahnuti. Tuto
metriku na odhad prijmu z reklamy nie je moiné pouZit ako klucovi. Ak je
zobrazovanie reklam otravné, pouZivatelia aplikaciu prestanu pouzivat, pripadne
ju hned po prvom spusteni odinstaluju. Preto je potrebné najst vyhovujuci
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kompromis, nakolko pre dodavatela aplikacie profitujiceho zo zobrazovania
rekldam generuju prijmy len aktivni pouZzivatelia. Vo vSeobecnosti plati, Ze reklamy
maju zmysel, ak aplikacia zobrazi aspon milién rekldm mesacne. Vtedy je
predpokladany prijem 200 - 300 USD. Jednoduchou matematikou sa dopracujete
zisteniu, Ze ak kazdy aktivny pouzivatel spusti aplikaciu raz denne a tato mu
zobrazi pat rekldam, musi si aplikaciu stiahnut aspon 7000 ludi. Ak aplikacia
zobrazi jen jednu reklamu, potrebuje minimalne 33 tisic stiahnuti. Relevantnost
nasSich vypoctov potvrdzuju aj ndzory vyvojarov prezentované na réznych férach,
podla ktorych 10 000 aktivnych pouZivatelov mesacne vygeneruje prijem z
reklamy priblizne 700 USD. Naproti tomu, ak je aplikacia preddavana za 1.5 USD,
staci na zarobenie rovnakej sumy 300 stiahnuti, nakolko nejaku Ciastku, spravidla
30 percent si stiahne aplikacny obchod.

Specifikd a cielenie reklamy

Aby mohol vyvojar profitovat z reklam v mobilnych aplikaciach, musi mat na
pamati Specifikd tohoto inzertného kandlu, predovsetkym z hladiska cielenia
reklamy a moZnosti zobrazovania na malych obrazovkach telefénov. Reklamu je
mozné zobrazit len na urcity Cas, aby pouZivatela zaujala, ale nerusila a
nesposobila takzvand "bannerovl slepotu”. Vdaka masovému rozsireniu
smartfony a tablety vyuZiva prakticky kazdy, od malych deti, cez teenagerov,
Studentov, manazérov aZz po seniorov. Preto cielené reklamy majd vyznam len u
aplikacii so Specifickym ndmetom urcené pre uzsi okruh pouzivatelov. Pri cieleni
reklamy najviac pomdaha presné Specifikovanie klucovych slov, podla ktorych
mobze pouzivatel aplikaciu v obchode vyhladat. Pre tablety a telefény by sa mala
aplikovat ina filozofia zobrazovania reklamy. Aplikacie v teleféne s vynimkou hier
ma pouZivatel spustenu spravidla niekolko desiatok sekind kym zisti relevantnu
informaciu. Aplikacie na tabletoch zvyknu byt spustené dlhsi cas.

Velkou vyhodou mobilnych zariadeni z hladiska cielenia reklamy je moznost
urenia polohy, kde sa majitel zariadenia momentalne nachddza. Okrem
zacielenia podla veku, pohlavia a konkrétnych aplikacii, v ktorych sa moézu
zobrazovat reklamy ma inzerent k dispozicii niekolko dalsich spésobov zacielenia:
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J Kategdrie mobilnych aplikdacii: zobrazuju sa reklamy v aplikaciach
spadajucich do urcitych kategérii, napriklad, hry, nastroje, spravy a
pocasie, Sport zdravie, Zivotny Styl...

J Kategdrie nainstalovanych aplikacii: v pripade tohto typu zacielenia
moze inzerent aktivovat zobrazovanie rekldam iba ludom, ktori si
nainstalovali aspon jednu platenu aplikaciu zo zacielenej kategoérie.

. Nové mobilné zariadenia: zobrazovanie reklamy ludom, ktori si
nedavno aktivovali teleféon a mohli by sa zaujimat o pridanie novych
aplikacii.

Modely platby od inzerentov

Modely a ceny za reklamy su v roéznych inzertnych systémoch rézne, vacsina z
nich vyuziva viac r6znych modelov :

Cena za zobrazenie: Model pri ktorom inzerent plati za zobrazenie reklamy je
oznacovany ako CPM (Cost Per Thousand impressions), alebo slovenskou
skratkou slovenskou skratkou CTZ (cena za tisic zobrazeni). Tdto metéda sa
inzerentovi vyplati hlavne ak chce zvysit povedomie o svojej aplikacii.

Cena za kliknutie: Ak inzerent plati za kliknutie na reklamu jedna sa o systém
CPC (Cost Per Click) Pre inzerenta je tento model vyhodny napriklad ak chce
zvysit navstevnost svojich webovych stranok.

Cena za realizovanu transakciu pri modeli CPA (Cost Per Action) inzerent zaplati
az v pripade, ak pouzivatel aplikacie dokonci Specificki akciu, napriklad sa
zaregistruje k inzerovanej sluzbe, alebo si objedna inzerovany tovar. Metdda CPA
je vyhodna pre inzerentov so sezénnymi kampanami v prislusnej sluzbe.

Kritéria uspesnosti aplikacie

Aplika¢né obchody umoziuju vyvojarovi sledovat pocty stiahnuti a nakupov jeho
aplikacie, vratane demografickych charakteristik. Mo6Ze si nastavit filter podla

SPECIAL |34



W

TOVANIE Z MOBILNY

krajiny, veku a podobne. Na zdklade tychto Udajov dokaze vyvojar presnejsie
identifikovat potreby lokalizacie aplikacie do dalSich jazykov, pripadne zamerat
propagacné aktivity na konkrétnu krajinu, vekovu skupinu a podobne

Aby vyvojar dosiahol signifikantné prijmy z reklamy v aplikacii, musi byt aplikacia
koncipovana ako medzindrodna, to znamend, Ze by mala mat pouzivatelské
rozhranie minimalne v anglic¢tine. Lepsie prijmy dosiahne, ak bude mat aplikacia
aj Spanielsku, nemecku a francuzsku verziu. Keby mala aplikdcia aj Cinske a
japonské pouzivatelské rozhranie, pocet stiahnuti by bol ovela vacsi.

Pocet mobilnych pouZivatelov
v miliardach

10
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@ North Amaorioa
B Awu Pacitc
. Miode East & Alics
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Pocet pouZivatelov mobilnych platforiem podla geografického hladiska

Mobilné aplikacie Sirené prostrednictvom aplikacnych obchodov moZu
zobrazovat reklamy, ale musia poskytovat viac (funkcionality, prinosu...), nez len
zobrazenie reklamy, ¢i zobrazenie obsahu webovej stranky. Aby reklamy
pouzivatelov prili§ nevyruSovali, zaviedli prevadzkovatelia aplikacnych obchodov
viac, alebo menej prisne pravidla ako moéZu byt reklamy zobrazované, aby
aplikacia presla schvalovacim procesom. AirPush reklamy na notifikac¢nej liste su
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povolené len pre promovanie nakupov priamo v aplikacii. Aplikacie nesmd menit
okolie, teda domovsku obrazovku, widgety, ¢i zadlozky v prehliadaci. Aplikacia s
vynimkou antimalvérovych nesmie pouzivatela informovat o moZnosti nahradeni
aplikacii tretich stran za iné

Obzvlast kontroverznou témou su aplikacie urcené detom. Mnohi psycholégovia
upozornuju, ze reklamy prilis ovplyviuju deti a iniciuju aktivity veduce k zakazu
takychto reklam. Proti zruSeniu zobrazovania reklam v aplikaciach urcenych
detom su hlavne vyvojari, nakolko ide o délezity zdroj ich prijmov. Preto
presadzuju ndzor, Ze za svoje deti su zodpovedni najma rodicia, a preto by Ziadne
negativne ovplyviiovanie reklamami nemalo prichadzat do uvahy.

Zviditelnite sa vo vyhladavani v aplikachom obchode

Vyhladavanie je klicovy ndstroj, pomocou ktorého mézu pouZivatelia hladat
relevantné a oblubené aplikacie Aby pouzivatelia mohli v aplikachnom obchode
najst vase aplikacie, je doleZité wvyplnit vsetky informacie o aplikacii a
optimalizovat zaznam v obchode.

Nazov musi byt jedinec¢ny a pristupny. Vyhnite sa beznym vyrazom a pokuste sa
vystihnut, o ¢o vo vasej aplikacii jedna. Nazov by mal byt struény a vystizny. V
nazvoch nepouzivajte drobné skomoleniny beznych slov — pouZivatelia by mohli
hladané vyrazy zadat v spravnom tvare.

Popis Zamerajte sa na pouzivatelov a na to, ¢o im vasa aplikacia mozZe ponuknut.
V popise vyuzivajte odporucané postupy SEO

Grafické a obrazové diela Vdaka ikonam, obrazkom a snimkam obrazovky méze
vasa aplikacia vo vysledkoch vyhladavania, kategériach a vybranych aplikaciach
lepsie vyniknut. Do zaznamu v obchode sice nie je nutné nahravat vsetky grafické
polozky, avsak odporucame pridat kvalitné snimky obrazovky, ktoré aplikaciu
predvedd na podporovanych platformach (telefén, sedempalcovy tablet,
desatpalcovy tablet).
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Lokalizacia zaznamu v obchode V pripade zdznamov v obchode, ktoré pre
aplikaciu priamo nedefinujete, ponuka aplikaény obchod automaticky strojovy
preklad. Profesiondlny preklad vasho popisu moéze viest klepsSim vysledkom
vyhladdvania a lepsej viditelnosti vasej aplikacie pre pouZivatelov z celého sveta.

Vyhladavanie v aplikatnych obchodoch zohladriiuje celkovy dojem 2z vasej
aplikacie na zaklade sprdvania pouzivatelov a spatnej vazby. Celkové hodnotenie
aplikacie je zalozené na kombinacii hodnoteni, recenzii, poCte stiahnuti a dalsich
faktoroch. Viditelnost svojej aplikacie mozete zlepsit nasledovne:

. Vytvorte trvalé a zmysluplné pouzivatelské prostredie.

. Aplikaciu udrziavajte a zlepSujte prostrednictvom pravidelnych
aktualizacii.

. Nabadajte pouzivatela na poskytnutie spatnej vazby v podobe

hodnoteni a komentarov.
. Poskytujte Co najlepSiu podporu zakaznika - odpovedajte
pouzivateflom a pomahajte im riesit problémy.
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Pravidla publikovania aplikacie

Nakolko predpokladame, Ze aplikacie budete publikovat do viacerych aplikacnych
obchodov, zovseobecnime pravidla, ktoré by ste mali dodrzat, aby bola vasa
aplikacia ¢o najrychlejSie schvalena. Tieto pravidla su pre jednotlivé aplikacné
obchody velmi podobné.

Aplikaéné obchody nepovoluju aplikacie so zavadzajucimi, nerelevantnymi,
nadmernymi alebo nevhodnymi metadatami, ktoré zahrnuju popis aplikacie,
nazov, ikonu, snimky obrazovky a propagacné obrazky. V popisoch aplikacii tiez
nepovoluju odporucania pouzivatelov, problémom je aj prilis vela podrobnosti,
zavadzajuce odkazy na iné aplikacie alebo produkty, ¢i opakujuce sa, nadmerné
alebo nerelevantné klucové slova. Pamatajte, Ze vas zaznam v obchode by mal
byt vhodny pre Siroku verejnost. NepouzZivajte v nom nevhodny text, obrazky ani

videa.

J Nepouzivajte obrazky so sexudlnym podtextom, na ktorych su poprsia,
pozadia, genitalie, pripadne dalsie fetiSizované casti tela alebo obsah,
Ci uZ su ilustrované alebo skuto¢né.

. NepouZivajte vyrazy nevhodné pre Sirokd verejnost. V zazname
aplikacie nepouzivajte hrubé ani vulgarne vyrazy. Ak ide o dolezity
prvok vasej aplikacie, musite jeho prezentdciu v zazname v obchode
cenzurovat.

J NepouZivajte explicitné nasilie ndpadne vyobrazené v ikondch
aplikacie, propagacnych obrazkoch alebo videdch.

. NepouZivajte vyobrazenia nelegdlneho uZivania drog. V zdzname

v obchode musi byt dokonca aj vzdelavaci, dokumentarny, vedecky
alebo umelecky obsah tykajuci sa uZivania drog vhodny pre vsetky
skupiny publika.

Osvedcilo sa vyzdvihnutie prednosti vasej aplikacie. Uistite sa, Ze nazov a popis
vasej aplikacie presne popisuju jej funkénost. Uvedte strucny a vystizny popis
vase] aplikacie. KratSie popisy zanechaju lepsi pouZivatelsky dojem hlavne na
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zariadeniach s mensimi obrazovkami. Prehnana dlzka, podrobnosti alebo
opakovanie mo6zu viest k poruseniu tychto pravidiel.

Aplika¢né obchody nepovoluju aplikacie, ktoré priamo alebo nepriamo vyuzivaju
propagacné postupy povazované za klamlivé alebo poskodzujuce pouzivatelov Ci
ekosystém vyvojarov alebo aplikacie, ktoré z takychto postupov tazia. Zahrnuje to
aplikacie, ktoré vyuzivaju klamlivé reklamy na weboch, v aplikaciach ¢i inych
prostriedkoch vratane upozorneni, ktoré su podobné systémovym upozorneniam
a vystraham, propagacné alebo instalacné taktiky, ktoré napriklad stahuju
aplikacie bez informovaného pri¢inenia pouzivatela.

Hodnotenia a recenzie sliZia ako ukazovatele kvality aplikacie. Pouzivatelia
doveruju tomu, Ze su spolahlivé a relevantné. Vyvojari sa nesmu pokusat
ovplyvnit umiestnenie aplikacii v obchode. Zahrnuje to zlepSovanie hodnoteni
alebo recenzii produktov protizdkonnymi prostriedkami, ako su podvodné
inStalacie, platené alebo falosSné recenzie a hodnotenia alebo také, za ktoré je
poskytnutda odmena. Aplikdcia nesmie poZiadat pouZivatelov o hodnotenie
aplikacie za slubend odmenu. Problémom je opakované odosielanie hodnoteni
sciefom ovplyvnit umiestnenie aplikacie na hlavnej stranke aplikacného
obchodu, ¢i odosielanie recenzii ¢i nabadanie pouzivatelov odosielat recenzie
obsahujuce nevhodny obsah vratane partnerskych kupdénov, hernych kddov, e-
mailovych adries alebo odkazov na weby i iné aplikacie.

Aplika¢né obchody nepovoluju aplikacie, ktoré obsahuju ¢i propaguju sexualne
explicitny obsah, ako je pornografia, alebo vo vSeobecnosti obsah ani sluzby,
ktoré maju sluzit na sexudlne uspokojenie. Zahrnuje to znazornenie sexudlnych
aktov Ci sexudlne naznacujucich pdz, propagacné obrazky sexudlnych pomocok,
propagdcia sexudlne explicitného obsahu generovaného pouzivate/mi, obsah,
ktory znazorniuje, opisuje alebo podporuje zoofiliu a aplikacie, ktoré propaguju
eskortné sluzby alebo sluzby, ktoré poskytuju sexudlne praktiky za kompenzaciu.

Nie su povolené aplikacie, ktoré znazoriuju alebo propaguju bezdévodné nasilie
Ci iné nebezpecné Cinnosti. Napriklad grafické znazornenie alebo opis realneho
nasilia ¢i nasilnych hrozieb akejkolvek osobe ¢i zvieratu, pokyny pre nasilné
¢innosti vratane pokynov na vyrobu bdmb ¢i zbrani, pokyny na spachanie
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samovrazdy. Zakazané su aplikacie, ktoré propaguju sebaposSkodzovanie. Za
nasilie sa povaZuju aj hrozby, obtaZovanie alebo Sikanovanie, takze
problematické su aplikacie s obsahom generovanym pouzivatelmi, v ktorych
chyba dostato¢né zabezpecenie proti hrozbam, obtaZovaniu alebo Sikanovaniu,
hlavhe neplnoletych a aplikdcie obsahujuce prispevky, komentare alebo
fotografie v ramci aplikacie, ktorych hlavnhym tGcelom je obtaZovat alebo vybrat
inU osobu s cielom zneuzivania, Skodlivého Utoku alebo zosmiesSnenia.

Nie su povolené aplikacie podnecujuce k nenavisti voci uritym skupindm oséb na
zaklade ich rasového alebo etnického povodu, ndbozZenstva, postihnutia,
pohlavia, veku, statusu veterdna alebo sexudlnej orientacie i rodovej identity.
"Nepriatelia" v kontexte hry nemozu byt vnimani ako konkrétna rasa, kultura,
vlada redlnej krajiny, komunita a podobne. Aplikacné obchody nepovoluju
aplikacie, ktoré zneuZivaju prirodné katastrofy, kruty cin, konflikt, umrtie alebo
inu tragickl udalost na zvysSenie publicity alebo ktoré v suvislosti s takouto
udalostou neprejavuju primeranut ohladuplnost.

Nepovoluju ani obsah ani sluzby zabezpecujuce internetové hazardné hry, ako su
napriklad internetové kasina, Sportové stavkové hry, lotérie alebo hry zaloZzené
na Sikovnosti, ktoré ponukaju peniaze alebo ind hodnotnu vyhru. Zakdzané su
aplikacie, ktoré umoznuju pouZivatelom stavit sa s cielom zarobit skutocné
peniaze.

Reklamy na hazard su povolené iba vtedy, ked splfiaju nasledujtice poziadavky:

J Aplikacie a reklamy vratane inzerentov obsahu suvisiaceho s hazardom
musia byt vsulade so vsetkymi prislusSnymi zdkonmi a Standardmi
odvetvia v pripade vSetkych miest, na ktorych sa zobrazuje reklama na
hazard

. Reklama musi spifiat miestne poZiadavky tykajuce sa licencie v pripade
vSetkych propagovanych produktov a sluzZieb suvisiacich s hazardom

. Aplikdcia nezobrazuje reklamy na hazard osobdam, ktoré si mladsie ako
osemnast rokov

J Aplikacia nie je zacielend na primarne cielové publikum, ktorym su
osoby mladsie ako 18 rokov
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. Vstupna  stranka  reklamy  zretelne  zobrazuje informacie
o zodpovednom hazarde

. Aplikacia nie je simulovana hazardna aplikacia zabavna hra bez hazardu
so skutoCnymi peniazmi

Ak sa vasa aplikacia sprava spdsobom, ktory moze spdsobit fyzickd ujmu, nebude
schvalend. Do tejto kategorie patria napriklad lekarske aplikacie, ktoré by mohli
poskytnut nepresné Udaje alebo informacie. Aplikacie, ktoré nieo meraju musia
vykondvat redlne merania. Aplikacia, ktora vyuziva len senzory v zariadeni
nemo6ze napriklad tvrdit, Ze pouZiva rontgenové Ziarenie, meria krvny tlak,
hladinu glukdzy, alebo kyslika v krvi a podobne.
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Vyvoj android aplikacie

Skor nez ukazeme postup publikovania aplikacie do aplikacného obchodu Huawei
AppGallery, musime nejaku aplikaciu mat, pripadne ju vytvorit. Téma vyvoja
mobilnych aplikacii je velmi atraktivna, pricom kazdy ma, kazdy mdze a kazdy by
mal chciet. Aby sme to upresnili, aby kazdy mal na vyvoj aplikacie vsetko
potrebné, aby tuto tému zvladol aj Uplny zaciatocnik. Android je majoritna
mobilna platforma, takZe takmer kazdy ma smartfén s operacnym systémom
Android. Taktiez vyvojové prostredie Android Studio je k dispozicii zdarma vo
verziach pre pocitace s Windows, MacOS aj Linux. MoZno budete namietat, Ze
kritérium ,kazdy ma“ v publikdcii o publikovani aplikacii do Huawei AppGallery
nesplfiaju ti, ¢o maju smartfény inych znaciek. Spifiajd. Smartfény Huawei HMS
maju rovnaky Android ako modelu inych znaciek, takZze vyvoj aplikacie je rovnaky,
len aplikaciu treba vypublikovat aj do Huawei AppGallery.

Na vyvoj aplikacii pre Android mbzete pouZit vyvojarsky pocita¢ akejkolvek
platformy, teda Windows, Linux aj MacOS. Vsetky ndstroje su zdarma, takie na
vyvoj mobilnych aplikacii pre Android nie su potrebné Ziadne investicie. Problém
nie je ani v etape testovania, nakolko nie je dolezité otestovat aplikacie na
,Vlajkovej lodi”, tam urcite aplikacia nebude mat Ziadne problémy s vykonom, ale
skor na lacnych menej vykonnych telefénoch, ktoré si samozrejme medzi ludmi
viac rozsirené. Vdaka Coraz rychlejsim emuldtorom dokazete urobit cely vyvoj a
teoreticky aj testovanie vacsiny aplikacii, ktoré nevyuzivaju Specidlnu hardvérovu
vybavu.
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InStalacia vyvojového prostredia

Aplikacie budeme vyvijat vo vyvojovom prostredi Android Studio. Tento nastroj je
k dispozicii zdarma na webe https://developer.android.com/studio

AndroidStudioProject i Application

ding=
int.ConstraintLayout

Google Pixel_XL v com.example.android.displayingbitmaps E ©®E Lvebkr

d
cPy

MEMORY
M CPUat 2.32m

NETWORK

V konfiguracnom dialdgu instaldcie odporuc¢ame ponechat vsetky implicitne
oznacené komponenty, teda Android Studio a Android Virtual Device.V uvodnom
dialdgu Android Studio Setup Wizard je ozndmenie, Ze bude nasledovat kontrola
dostupnosti a aktudlnosti verzii Android SDK (Software Development Kit)

a v pripade potreby budu nainstalované potrebné aktualizdcie.

Vytvorenie projektu aplikacie (pre zaciato¢nikov)
Tato stat je urcend pre zaciatoCnikov a migrujucich vyvojarov. Ako prvy projekt
vytvorime cviénu aplikaciu. Ak sa tato aplikacia da prelozit a spustit najskor na
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emuldtore andsledne na redlnom zariadeni, mate istotu, Ze mate spravne
nainStalované a nakonfigurované vyvojové prostredie, Android SDK, emulator
a prepojenie na redlne zariadenie. V prvej aplikacii sa nebudeme zameriavat na
aplikacnu logiku, cize to ¢o ma aplikacia robit, aby splnila ucel na ktory bola
vytvorena, ale na postup vytvorenia projektu ajeho ,anatémiu”, Cize zlozky
a subory z ktorych sa projekt Android aplikacie sklada.

Spustite vyvojové prostredie Android Studio. V uvodnom dialdgu kliknite na polozku Start a new
Android Studio project. V tvodnom dialégu sprievodcu vytvorenia projektu je potrebné vybrat
typ aplikdcie. Presnejsie povedané vyberdte typ hlavnej aktivity.

® o Create New Project

Phone and Tablet Wear OS v Automotive Android Things

No Activity Basic Activity Empty Activity Bottom Navigation Activity
E
LJa
Empty Activity

Creates a new empty activity

Cancel Previous m Finish

Aktivita je hlavna trieda, ktord sa pouzivatelom zobrazi po spusteni aplikacie.
Aplikacia mdZe pozostavat z viacerych aktivit, ktoré si navzajom odovzdavaju
Udaje. Aktivity umoznujua pouZivatelom cez grafické rozhranie (GUI) prijimat
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informacie od aplikacie a ovladat ju. Cez aktivitu sa spravidla implementuje viac,
alebo menej komplexnd Ciastkovd uloha, ktord ma pouZivatel realizovat,
napriklad vyplnit formuldr, nastavit parametre, vybrat si polozku zo zoznamu a
podobne. Aktivita by mala byt navrhnutd tak, aby umozZnila pouZivatelovi
sustredit sa na jednu vec, ktord momentdlne potrebuje realizovat, napriklad
napisat a poslat textovu spravu, zadat kontaktné Udaje a podobne. Vtomto
projekte vyuZzijeme Sablénu hlavnej aktivity typu Empty Activity, Cize sa vytvori
prazdny formular bez navigacnych prvkov, aby sme v projekte mali len jednu
aktivitu. V dalSom dialégu je potrebné zadat nazov projektu a nastavit zakladné
parametre:

Name — nazov zadany do tohto pola sa bude zobrazovat pri spustani aplikacie.

Package Name — do tohto pola sa zaddva nazov bali¢ka, do ktorého bude projekt
aplikacie pribaleny. Nazov balicka musi byt jedinecny v ramci vSetkych balickov
nainstalovanych v systéme Android, pretoze identifikuje vasu aplikaciu. Mozno si
polozite otazku, ako bol odvodeny nazov com.example.testplikacia? NieCo vdam to
pripomina? Ano je to nazov, ktory zacina s opaénym nazov domény, napriklad
domény vasej firmy apodobne. Ak mate doménu napriklad
WWW.supervyvojar.com, a nazov vasej aplikacie bude GenialnyPomocnik, nazov
balicka aplikacie v poli Package name bude com.supervyvojar.genialnypomocnik.
Ak planujete aplikaciu publikovat v aplikahom obchode nemébziete pouiZit
implicitne nastaveny namespace "com.example". Pre cvi¢ny priklad vSak takyto
namespace postaci.

V dialégu je potrebné vybrat aj minimalnu verziu Androidu na ktorej aplikacia
pobezi. V komentari je uvedené aké percento pouZivatelov vyuzZiva tuto a vyssSie
verzie Androidu. Statistika sa tyka zariadeni vyuZivajucich aplikaény obchod
7.0 (Nougat) — verzia APl 24. V dobe pisania publikacie malo tuto (a vyssiu) verziu
nainstalované viac nez 74 percent zariadeni.
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Create New Project

Name

TestAplikacia

com.example.testaplikacia

Save location
/Users/luboslavlacko/AndroidStudioProjects/TestAplikacia

Language
Java v
Minimum SDK | API 24: Android 7.0 (Nougat) v
Empty Activity © Your app will run on approximately 73.7% of devices.

Help me choose

Creates a new empty activity
[] Use legacy android.support libraries >

Cancel Previous Next

Vybrat si mbéZete aj programovaci jazyk. Aplikacie v Android Studiu mdzete vyvijat
v programovacich jazykoch Java a Kotlin. V tomto priklade vyuzijeme klasiku, Cize
Javu.

Po vytvoreni projektu sa zobrazi pracovna obrazovka vratane vizualneho navrhu
pouzivatelského rozhrania aplikacie. Zatial bude mat aplikacia iba jedinu
funkcionalitu — zobrazi text ,,Hello World“.
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Anatomia projektu aplikacie

Vsimnite si, Ze projekt pozostava z niekolkych zloZiek

java -
jazyku Java

v zlozke sa nachadzaju subory s kédom tried v programovacom

res — v zlozke sa nachddzaju XML subory s definiciou pouzivatelského

rozhrania.

manifestst - aplikacny manifest obsahujuci dolezité informacie o projekte
Gradle scripts — skripty pre kompildtor Gradle. Kazdy modul ma svoj subor

build.gradle

Aby ste mali pri tvorbe aplikacie aj dobry pocit, Ze ste na tom participovali, tak
implicitny text zmenite napriklad na ,Moja aplikacia pre AppGallery”
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V zahlavi vyvojového prostredia je vystrazny trojuholnicek a v niom upozornenie,
Ze by ste nemali zadavat texty ako konstanty priamo do definicii prvkov, pretoze
by ste vbudulcnosti ak vasa aplikdcia bude Uspesnd mohli mat problémy
s lokalizaciou pouzivatelského rozhrania do inych jazykov. Preto by vsetky texty
a podobne hodnoty mali byt uloZzené ako resource. Potom nebude s lokalizaciou
vasej aplikacie Ziadny problém a bude sa dat urobit bez akéhokolvek zdsahu do
kodu aplikacie. V tomto pripade je riesenim moznost Extract string resource,
ktord vam ponukne vyvojové prostredie.

Podme sa pre zaujimavost pozriet do siboru app -> res -> values -> strings.xml
kde su definicie textovych retazcov. Resourcom sa budeme venovat
podrobnejsie, takZze na tomto mieste len ukdzeme obsah suboru.

<resources>

<string name="app name">TestAplikacia</string>

<string name="Textl">Moja aplikadcia pre Huawei AppGallery</string>
</resources>

Vyhody takéhoto sustredenia textovych retazcov pri pripadnej lokalizacii
aplikacie ani nemusime zdorazrovat.

Vratme sa k navrhu hlavnej aktivity. Pomocou ikoniek vpravo hore sa mozete
prepnut do navrhového zobrazenia, alebo si mbzete nechat zobrazit XML kod.,
pripadne si moOzZete nechat zobrazené obidva okna. Definicia pouZivatelského
rozhrania je v suboroch v zlozke /res/layout/. V sibore activity_main.xml je
textova reprezentdcia ndvrhu pouzivatelského rozhrania aktivity. XML dokument
ma jeden korenovy element, vtomto pripade ConstraintLayout do ktorého sa
postupne vnaraju pripadné dalSie layouty av nich  prvky, ktoré tvoria
pouzivatelské rozhranie aplikacie.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
tools:context=".MainActivity">

<TextView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:text="@string/Textl"
app:layout constraintBottom toBottomOf="parent"
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app:layout constraintLeft toLeftOf="parent"
app:layout constraintRight toRightOf="parent"

app:layout constraintTop toTopOf=

"parent" />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

Vyznam tohto kddu najlepSie pochopite,

ak prepnete vyvojové prostredie do

rezimu zobrazenia grafického navrhu. Navrh pouZivatelského rozhrania mozete

robit bud pomocou vizudlneho navrhu,
definicie pouzivatelského rozhrania. Zalezi
konkrétnej situacii rozhodnete.

alebo priamym pisanim XML kédu
len na vas pre ktory spbsob sa v ktorej

eCce ivity_main.xml [app]
2 TestAplikacia i app = [ src main | Brzres layout | &, activity_main.xmi A | = app v || [ NexussxaPi28x8s v | B £y o % m Dl Q
% = Android + @ T & —  ihaoiiy manxml < g stingsaml < © MaiAciviyava -
7 Faapp ER- - g
> if &
| menests 1 <7xnl version="1.0" encoding="utf-8"7> Vlg ® & Douwtomv =28+ @AppTheme - | © Defaulten-us) + o=
Jova 2 intLayout xal id="http:, i :
g " [ com.example.testaplikacia 3 xnilns:app="http: //schenas.android. con/apk/res-auto" £ o 0, L2 L
g R Ea Cony o tes taplikaceal G i TN xnlns: tools="http://schenas.andraid. con/tools" =
= » [ com.example.testaplikacia (tesf) 5 android:layout_width="match_parent”
g 5 java (generated) 3 android:layout_height="match_parent’
g v ieres 7 tools: context=".MainActivity">
L » [n crawable 8
= v I layout 3 <Textview
s activity_main.xmi 10 android:layout_width="wrap_content"
g » [x mipmap 1 android: layout_height="wrap_content"
E v Puvalues 12 android:text="gstring/Textl"
i & colors.xm 13 X . "parent”
I & strings xmi 14 app:Layout_constraintLeft_tolLeftof="parent"
2 styles.xml 15 lpp:laynut,:onstrl%ntllgnt,tnhg!:m! parent
g e Gradle Scripts 16 app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" />
3 17 *
E 18 widget K it
2
3
L=
5
s ¥
;] Moja aplikacia pre Huawel AppGallery +
g £ S e
é
8 1
3 ] ¢
5 2 )
! ayout 2
> 4R =TODO (Profier = 6ilogeat A Buid [ Termnal @ Event Log

[ nstallsuccesstuly frished in 964 ms. {14 minutes ago)

1836 LF UTFG dspaces W & @

Aplikacny kéd

Koéd hlavnej aktivity je v subore MainActivity.java.

package com.example.testaplikacia;

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

import android.os.Bundle;

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

@Override

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.layout.activity main);
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Metdda OnCreate () je voland operacnym systémom pri vstupe do aktivity, takze
v tejto metdde sa spravidla vykondva inicializdcia pouzivatelského rozhrania.

V aplikdciach sa vyuZiva mnoiZstvo definicii objektov. Typickym prikladom su
textové retazce, definicie farieb, tvarov a podobne. Pre ukladanie definicii sliZi
adresar zdrojov /res

V zlozke res su definicie réznych objektov, v zavislosti od charakteru aplikacie.
NajcastejSie sa v tejto zloZzke ndjdete vnorené podzlozky:

e Layout — definicia rozmiestnenia prvkov pouzivatelského rozhrania

e Menu — definicia Struktdry menu

e Strings — definicie textovych retazcov

e Colors — definicie fasrieb pouzitych v aplikacii

e Dimens —rozmery v jednotkach dip (density independent pixel)

e Drawable — definicia obrazkov (.png, .jpg, .gif) a tvarov pre vykreslovanie
e Styles — definicia Stylov pre prvky pouzivatelského rozhrania

V zoznamovani sa sanatdmiou projektu Android aplikacie pokradujeme
preskimanim aplikacného manifestu. Je to hlavny konfiguracny subor pre
aplikaciu. Definuje jednotlivé komponenty, nastavenia konfiguracie a opravnenia
aplikacie. Aplikacny manifest ndjdete v subore AndroidManifest.xml v zlozke
Manifests. MdzZete si ho zobrazit ako XML dokument, alebo v hierarchickom
zobrazeni.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="com.example.testaplikacia">

<application
android:allowBackup="true"
android:icon="@mipmap/ic_launcher"
android:label="@string/app name"
android:roundIcon="@mipmap/ic_launcher round"
android:supportsRtl="true"
android:theme="@style/AppTheme">
<activity android:name=".MainActivity">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
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</intent-filter>
</activity>
</application>

</manifest>

V elemente <activity> je zoznam vsetkych aktivit aplikacie.

Kazda aplikacia obsahuje urcité mnoizstvo grafickych prvkov, definicii ikon,
obrdazkov a inych typov grafiky, ktora dotvara dizajn aplikacie. Tieto grafické prvky
aplikacie su definované v zlozke projektu app -> res -> mipmap .

Spustenie aplikacie na emulatore

V tejto faze sa pokusime projekt spustit, najskor na emulatore a nasledne na
realnom zariadeni. Kliknutim na zelenu Sipku mozZete aplikaciu spustit v
emulatore mobilného zariadenia. V dialégu na vyber zariadenia viavo od zelenej
Sipky zatial nie je vybrané Ziadne zariadenia. Pomocou polozky menu Open AVD
manager si vytvorite emulator. AVD znamend Android Virtul Devices.

Pre ladenie aplikacie vdam budu spodiatku stacit dva emulatory, ktoré budu
emulovat smartfén a tablet. Bud'si vyberiete niektoré z preddefinovanych
zariadeni a vtedy odporu¢ame vhodny Nexus s Cistym Androidom, alebo ak mate
Specidlne poziadavky, napriklad potrebujete viac, alebo menej pamati RAM
vytvorte emuldror pozadovaného zariadenia klonovanim. Android Studio drzi
krok s vyvojom hardvéru, takZze v ponuke je aj emulator smartfénu so
skladatelnym displejom

Napriklad potrebujete emulator Huawei P40 Pro so 8 GB RAM. Nie kazdy vSak ma
ma vyvojarsky pocita¢ na ktorom by mohol pre emulator vyhradit 8 GB RAM.
Nakolko budete ladit len jednu aplikaciu v emuldtore vam staci podstatne menej
pamati, takZe si vyhradite napriklad 2GB, aby ste prili§ neukrojili z pamati
vyvojarskeho pocitaca Vyberieme najvhodnejsie podobné zariadenie typu Pixel,
alebo Nexus a aktivujetee tlacidlo Clone Device. Upravte velkost pamati.
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Ako verziu Androidu sme si zvolili 9.0 Pie, pretoZe myslime aj na pouZivatelov starsich
smartfonov Huawei. V aplikdcii sme nastavili verziu 7.0 Nougat, takZe aplikdcie pre starsSiu verziu
na emuldtore novsieho zariadenia bez problémov pobeZia.

® o Extended controls - Nexus_5X_API_28 x86:5554
Q Locat Accelerometer Additional sensors
4
211 ¢ 0 6
W e
TestAplikacia o
[+ I
U
v
E- 3
D s ® o Device rotation
Rotate Move
e Og|lo| 0| o
Z-Rot I 00
o s -180 180 Resulting values
Accelerometer (m/s?): 0. 9.81 0.00
Q ot 00 00
=180, 180 Gyroscope (rad/s): 0. 0.00 0.00
Moja aplikacia pre Huawei AppGallery 0o
& 00 Magnetometer (uT): 0. 5.90 -48.40
Y-Rot 5 00

-180 180

Spustenie aplikacii na smartféne

Ako Uplne prvy krok k tomu aby ste mohli vytvorit a spustit aplikaciu na vasom
zariadeni, bez ohladu na to, ¢i sa jedna o smartfén, alebo tablet musite aplikovat
tento postup. V aplikacii Nastavenie aktivujte polozku Informacie o telefone a
nasledne vyhladajte polozku Cislo zostavy. V niektorych nadstavbach Androidu je
tato polozka vnorena na obrazovke Informacie o softvéri. Dalsi postup sa vam
bude zdat znac¢ne prvoaprilovy, ale ubezpeCujeme vas, Ze nie je. Zacnite na
polozku Cislo zostavy rychlo tukat. Musite kliknat az 7x. Ak napriklad po $iestom
tuknuti prestanete, Android vas povzbudi, Ze sa jedna o seridzny postup, aby sa z
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vas stal vyvojar a zobrazi vdm oznam ,Teraz ste uz len jeden krok od toho aby z
vas bol vyvojar“, ktory vam avizuje kolkokrdt je potrebné este tuknut. Po
poslednom tuknuti sa zobrazi vyzva na zadanie PIN kdédu a nasledne oznam
,reraz ste vyvojar”.

DR 40B

& Informacie o telefone

— XUl

Nazov zariadenia

Model

R 3100 % - 14:34

HUAWEI P40 Pro >

ELS-NX9

Cislo zostavy

10.1.0.104(C432E5R2P1)

< O O

GPU Turbo

Verzia EMUI 10.1.0
Verzia systému Android 10
IMEI 860996040924936
860996040925933

Zobrazit EID >
Procesor HUAWEI Kirin 990 5G

DR mMOB R 37100 % ) 14:34

& InformAcie o teleféne

— XUl

Nazov zariadenia HUAWEI P40 Pro >

Model ELS-NX9
Gislo zosta 10.1.0.104(C432E5R2P1)
L GPU Turbo

Verzia EMUI 10.1.0
Verzia systému Android 10
IMEI 860996040924936
240996040925933

Teraz ste vyvojar!

Zobrazit EID >
Procesor HUAWEI Kirin 990 5G

d ®) O
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V nastaveni v zlozke Systém a aktualizacie pribudne polozka MoZnosti pre
vyvojarov.

pR; =oB 13100 % w1436

& Systém a aktualizécie

Aktualizacia softvéru
Systémova navigacia

Jazyk a vstup

Datum a cas

Phone Clone
Zélohovanie a obnovenie

Resetovat

Jednoduchy rezim

po—

MozZnosti pre vyvojarov

HUAWEI HiAl
Zlep$enie pouzivatel'skej skisenosti

Certifikacné loga
Hladate iné nastavenia?

Ulahé&enie pristupu

Tipy

D=E mOo® R$100 % W 14:36

& Moznosti pre vyvojarov
MozZnosti pre vyvojarov

Pamat

Vytvorit spravu o chybe

Uzamknutie obrazovky

Vyzadovat odomknutie telefénu pred jeho
pouzitim

Heslo pre zalohu do PC

Nastavte ochranu heslom pre kompletné
zélohovanie pracovnej plochy

Neuspavat obrazovku
Pri nabijani ponechat zapnutd obrazovku

Zapnut funkciu Bluetooth HCI snoop log
Zachytit vietky pakety Bluetooth HCI v stbore

Spustené sluzby

Zobrazenie a ovladanie aktualne spustenych sluzieb

Povolit viacprocesové moduly WebView
Spustenie vykresfovania webového zobrazenia v
izolovanom procese

Automatické aktualizacie systému
Ukazkovy rezim

Obnovi predvolené nastavenia

d ®) 6|

& Moznosti pre vyvojarov
LADENIE

Ladenie USB
Povolit rezim ladenia s pripojenym zariadenim ()

Zrusit opravnenia ladenia USB

>
Vzdy upozornit pri pripajani k rozhraniu
e «©

Monitor. apl. instal. cez ADB
Vyzadovat potvrdenie pouzivatefa pri in§talécii ()
aplikacii cez ADB

Povolit ladenie ADB v rezime nabijania.

Vybrat aplikaciu so simulovanou polohou
Nemte Ziadnu aplikéciu so simulovanou polohou

Povolit kontrolu atribitov zobrazenia

Nie je nastavena
Vybrat aplikdciu na ladenie  ziadna aplikacia na >

Povolit ladenie USB?

Ladenie USB je urené iba na Gcely vyvoja.
Pouzite ho na kopirovanie tdajov medzi

itacom a zari im, inStalaciu aplikacii
do zariadenia bez upozornenia a ¢itanie
tdajov dennika.

ZRUSIT OK

Vonov preavorene nasaverna

Vyvojarsky rezim totiz umozZnuje priame zavedenie aplikacie z vyvojarskeho PC do
Android zariadenia cez USB a to mo6zZe byt v pripade aplikacie z neznameho, az
podozrivého zdroja hodne riskantné. V pripade vyvoja vlastnej aplikacie nic

neriskujete, viete presne aku aplikaciu ste vytvorili a ¢o bude robit. V menu
Moznosti pre vyvojarov je potrebné povolit volbu Ladenie cez USB.
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Projekt jednoduchej funkénej android aplikacie

Nasim ciefom je publikovat aplikaciu do aplikaéného obchodu Huawei AppGallery
a na to potrebujeme aplikaciu, ktora aj ked bude velmi jednoducha, mala nejaku
uzitocnu funkciu. Napriklad kompas.

Aplikacie typu ,kompas” vyuZivaju polovodiCovy senzor na meranie pola.
Pomocou tohto senzora je mozné urcit orientaciu zariadenia voci severu, teda
severnému magnetickému podlu. Na prezentovanie sa najcastejSie pouziva
kruhova stupnica vo vnutri ktorej je obrazok tzv. magnetického kriza, ktory
prehlfadne ukazuje hlavné svetové strany. Na otacanie kruhu mozZete vyuZit
napriklad animaciu — rotaciu obrazku tak aby stupnica ukazovala spravnu
hodnotu voci pevnému bodu.

Samotny snimac geomagnetického pola poskytuje nameranud hodnotu fyzikalnej
veli¢iny v jednotkach uT (mikro Tesla) pre kazdu z troch osi suradnicovej sustavy.
S vynimkou priameho merania intenzity magnetického pola nemobzete pouzit
tento snimac priamo. Pre aplikacie typu kompas mdzZete vyuZit vektor rotacie na
uréenie rotacného pohybu, alebo modZete pouzit Udaje z akcelerometra
asnimaca geomagnetického pola s vyuZitim metddy getRotationMatrix () na
ziskanie matice rotacie, pripadne aj sklonu. Nasledne mozete pouzit tieto matice
a pomocou metdd getOrientation () a getinclination) ziskat azimut a Gdaje o
sklone.

Vytvorime projekt Android aplikacie, priCom ako typ hlavnej aktivity vyberieme
Empty Activity. Aplikdciu si trufneme publikovat medzinarodne, preto ju
nazveme Magnetic Compass a nakolko ju planujeme publikovat do aplikacného
obchodu, tak vpoli Package name nahradime implicitny ndzov balicka
com.example.magneticcompass nazvom sk.nextech.magneticcompass takze bude
celosvetovo unikatny
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Do zlozky res->drawable prekopirujeme vhodny obrazok kompasovej ruzice.

e0e® Magnetic Compass [ idStudioProj icCompass] - ... 1.png [app]
= MagneticCompass ' lrzapp  Bsrc . Bumain - Bzres . Dmdrawsble | 4, | app v || [LNexus 5XAPI28x86 v | b & o & E Oels Q
§ = Android v @ T B — | g actviy_mainxmi kompastpng (@ MainActiviyjava -
é = app ®E ®OumD L 800800 PNG (32-bit color) 528.51 kB 5
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< R aw 350 10 1y,
- & MainActivity SN\ a0 a0 0 35 ,
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8 = -
= = s
i B g5
- =i =
z a2 S-S
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Layout hlavnej aktivity obsahuje prvok TextView na zaobrazenie uhla natocenia

a obrazok ruzice kompasu.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
android:background="#ffffffff"
android:id="@+id/frame"
tools:context=".MainActivity">

<TextView
android:id="@+id/tvUhol"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"

android:layout centerHorizontal="true"

android:layout marginBottom="30dp"
android:layout marginTop="30dp"
android:text="Heading: 0.0" />

<ImageView
android:id="@+id/imageViewCompass"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout below="@+id/tvUhol"
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android:layout centerHorizontal="true"
android:src="@drawable/kompasl" />
</RelativeLayout>

V triede MainActivity.java sa zistuje uhol natoCenia a podla toho sa animuje
obrdzok ruzice kompasu

package sk.nextech.magneticcompass;

import android.app.Activity;

import android.hardware.Sensor;

import android.hardware.SensorEvent;

import android.hardware.SensorEventListener;
import android.hardware.SensorManager;

import android.os.Bundle;

import android.view.animation.Animation;
import android.view.animation.RotateAnimation;
import android.widget.ImageView;

import android.widget.TextView;

public class MainActivity extends Activity implements SensorEventListener
{
private ImageView ruzica;
private float aktualnyUhol = 0f;
private SensorManager mSM;

TextView tvUhol;

@Override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.layout.activity main);
// obréazok kompasu
ruzica = (ImageView) findViewById(R.id.imageViewCompass) ;
// Uhol
tvUhol = (TextView) findViewById(R.id.tvUhol);
// inicializécia senzorov
mSM = (SensorManager) getSystemService (SENSOR SERVICE) ;
}

// obsluha stavov

@Override

protected void onResume () {
super.onResume () ;

// orientécia
mSM.registerListener (this, mSM.getDefaultSensor (Sensor.

TYPE_ORIENTATION),
SensorManager.SENSOR DELAY GAME) ;
}

@Override
protected void onPause () {
super.onPause () ;
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//kb61i Setreniu batérie
mSM.unregisterListener (this);

}

@Override
public void onSensorChanged (SensorEvent event) {

//uhol voc&i osi z
float uhol = Math.round (event.values[0]);
tvUhol.setText (Float.toString (uhol) + " degrees");

// animacia natocenia obrézku definicia

RotateAnimation ra = new RotateAnimation (
aktualnyUhol,
-uhol,
Animation.RELATIVE_TO_SELF, 0.5f,
Animation.RELAT IVE_TO_SELF,
0.5f);

ra.setDuration (210);

ra.setFillAfter (true);

// animacia
ruzica.startAnimation (ra);
aktualnyUhol = -uhol;

}

@Override
public void onAccuracyChanged (Sensor sensor, int accuracy) {
// not in use

}
}
V metdde onSensorChanged zosnimame uhol natocenia a podla toho sa animuje
natocenie ruzice kompasu.

Ak vas zaujima ako to funguje

Senzory suU Specializované komponenty uréené na meranie konkrétnych
fyzikalnych veli¢in. Telefédny obsahuju tieto komponenty zabudované v ich
hardvéri ako samostatné, alebo komplexné integrované suciastky. Android API
okrem spristupnenia hardvérovych snimacov definuje aj tzv. syntetické, resp.
virtudlne senzory, ktoré spracovavaju udaje z jedného, alebo viacerych
hardvérovych senzorov a po vykonani vlastnych vypoctov poskytuju vlastné
derivované udaje.

Zakladnd kategorizacia senzorov:

pohybové (motion) — meraju velkost akceleraénych a rotacnych sil, naj¢astejsie
zrychlenie, gravitaciu a rotacné vektory na gyroskopickom principe
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polohové (position) — poskytuju informacie o polohe a orientacii. Vyuzivaju geo-
magnetické Udaje, a Udaje z GPS druzic

environmentalne — meraju fyzikalne parametre okolitého prostredia, najcastejsie
intenzitu osvetlenia teplotu, tlak, vihkost a podobne.

Nie vSetky zariadenia maju vsetky spominané senzory a nie vsetky verzie
Androidu podporuju vSetky typy senzorov.

Pre ilustraciu moznosti predstavime senzorovu vybavy bezného moderného
telefonu strednej triedy.

e Proximity Sensor — v telefénoch meria vzdialenost od ucha. VyuZiva sa na
vypnutie dotykovej obrazovky pocas priloZzenia telefénu kuchu
a u niektorych pristrojov aj na “Direct Call”, teda funkciu ktord umozni
jednoduchym priloZzenim k uchu iniciovat hovor na zobrazované dislo.

e Gyroskop — meria pootocenie zariadenia v trojrozmernom priestore.

e Akcelerometer meria pohyb zariadenia v trojrozmernom priestore.

e Geomagneticky senzor — umoznuje funkciu digitalneho kompasu, pripadne
vytvorenie aplikdcie na hlfadanie kovovych predmetov v stene.

e Barometer — meria atmosféricky tlak v aktudlnom umiestneni, takie
umoznuje vytvarat aplikacie typu vyskomer.

e Hall Sensor — sluZi uniektorych modelov na zistenie otvorenia (i
zatvorenia krytu pristroja Pravdepodobne klasicky magneticky senzor.

e Light Sensor — meria intenzitu okolitého svetla. SIUZi na automatické
prisposobenie jasu displeja okolitym svetelnym podmienkam. Niektoré
pristroje maju RGB Light Sensor, ktory meria intenzitu jednotlivych
farebnych zloZiek svetla — teda Cervenej, zelenej, modrej a bielej zlozky.

e Gesture Sensor - infraCervené pole snima gesta pouzivatela nad displejom

Okrem izolovanych udajov z jednotlivych senzorov poskytuje firmvér telefénu,
alebo tabletu aj komplexné informacie o dynamickych zmenach polohy telefénu.
Existuju totiz fyzické obmedzenia jednotlivych senzorov pre ktoré méze byt tazké
urcit skuto€nu orientaciu a pohyb zariadenia zo surovych Gdajov z jednotlivych
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senzorov. Napriklad udaje z akcelerometra su odvodené od zotrvacnosti
vyplyvajlicej z pohybu zariadenia. Gyroskop meria rychlost otacania, no nie
polohu. Preto su v operacnom systéme implementované zlozité geometrické
vypocty, ktoré su potrebné zistenie polohy orientacie a pohybu zo surovych dat z
jednotlivych senzorov. Na platforme Android sa jednd o TYPE_ORIENTATION.
Takéto informacie su dblezité pre aplikacie pracujuce s rozSirenou realitou
(augmented reality), jednd sa hlavne o polohu, rota¢né zrychlenie, a linedrne
zrychlenie.

Android sensor framework obsahuje triedy, rozhrania a metddy, umozniuju ce
aplikdciam vyuZit idaje zo senzorov. Aplikacia nacita bud' surové udaje priamo zo
senzorov (raw sensor data), alebo komplexné udaje, ktoré poskytuje operacny
systém na zaklade spracovania Udajov z viacerych senzorov.

Potrebujete poznat hlavne tieto objekty ,senzorového” frameworku:

SensorManager - trieda urena na vytvorenie inStancii sluzieb poskytovanych
senzormi, spristupnenie, konfiguraciu, kalibraciu senzorov a registraciu snimacov
udalosti, v origindlnej terminoldgii event listeners

Sensor - trieda na vytvorenie inStancie Specifického senzora a ziskanie /
nastavenie jeho parametrov

SensorEvent - objekt snimaca udalosti senzora, pomocou ktorého mozno ziskat
typ senzora, u ktorého doslo k vzniku udalosti, udaje poskytované senzorom,
presnost Udajov a ¢asovu znamku vzniku udalosti

SensorEventListener Rozhranie na implementaciu metéd vykondvanych v
pripade vzniku udalosti senzora — zmene udajov poskytovanych senzorom
onSensorChanged() a pri zmene presnosti tychto idajov onAccuracyChanged()

InStanciu objektu SensorManager ziskate pomocou metédy

getSystemService(Context.SENSOR_SERVICE)
Identifikdcia senzora a jeho moznosti (capabilities)

Ak v aplikacii potrebujete ziskat Udaje poskytované konkrétnym senzorom,
musite tento senzor v prvom rade spristupnit. Pokial zariadenie, na ktorom je
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aplikacia spustend dany senzor obsahuje, moéZete pripadne upravit jeho
vlastnosti (rozsah poskytovanych udajov, ich rozliSenie, naroky na spotrebu
energie) a pokracovat v ich vyuZivani. V opacnom pripade sa ak je to moiné
aplikdcia moze pokusit vyuZit iny typ senzora. Ak to moziné nie je, aplikacia
pouzivatela informuje o tom, Ze naprislusnu funkcionalitu je nevyhnutny senzor,
ktory sa v zariadeni nenachdadza a danu aplikaciu nie je mozné poufzit.

O potrebe existencie konkrétneho senzora je vhodné potencialnych pouzivatelov
vasej aplikacie informovat priamo v jej manifeste pomocou vyrazu
android:required="true" v ramci elementu <uses-feature>. Aplikacia tak bude
dostupna iba pre tie zariadenia, ktoré pozadovany senzor obsahuju.
Dostupnost senzorov zistite programovou konstrukciou

private SensorManager mSensorManager;

ﬁéénsorManager = (SensorManager) getSystemService(Context.SENSOR_SERVICE);

if (mSensorManager.getDefaultSensor (Sensor.TYPE MAGNETIC FIELD) != null) {

// Senzor, v tomto pripade magnetometer je dostupny.
}

else {
// Senzor je nedostupny.

}

Na pristup ku konkrétnemu senzoru vyuZzijete metdédu

SensorManager.getDefaultSensor (int typ)

Senzor sa vybera pomocou parametra typ:

TYPE_ACCELEROMETER - zrychlenie v m/s2 v troch fyzickych osiach (x, y, a z).
TYPE_AMBIENT_TEMPERATURE — teplota vzduchu miestnosti v °C.
TYPE_GRAVITY gravitacné zrychlenie v m/s2 v troch osiach (x, vy, z).
TYPE_GYROSCOPE — meria zrychlenie rotacie v rad/s okolo troch osi (x, y, a z).
TYPE_LIGHT — meria osvetlenie v luxoch (Ix).

TYPE_LINEAR_ACCELERATION - meria zrychlenie v m/s2 bez vplyvu gravitacie
v osiach (x, Y, z)
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TYPE_MAGNETIC_FIELD — hodnota geomagnetického pola v troch osiach (x, y, z)
v jednotkach uT.

TYPE_ORIENTATION — komplexnad informacia z viacerych senzorov poloha rotacie
zariadenia okolo troch osi (x, v, z).

TYPE_PRESSURE — meria okolity atmosféricky tlak v jednotkach hPa alebo mbar.
TYPE_PROXIMITY - meria vzdialenost objektu v cm od displeja zariadenia.
TYPE_RELATIVE_HUMIDITY —vlhkost okolitého vzduchu v percentach (%).
TYPE_ROTATION_VECTOR - orientdcia zariadenia vztiahnutd k trom vektorom.
TYPE_TEMPERATURE — teplota v (°C).

Aplikdcia ziskava Udaje z vybraného senzora cez SensorEventListener, ktory vola
metddu onSensorChanged() po kazdej zmene hodnoty nameranej senzorom. Pri
zmene presnosti merania sa vold procedura onAccuracyChanged().

Rozoznavame dva druhy senzorov suvisiace s periodicitou poskytovania udajov:

® non-streaming sensor — poskytuje udaje iba v pripade zmeny meranych
velicin,

e streaming sensor — poskytuje udaje v pravidelnych intervaloch pricom
dizku intervalu ziskame pomocou metddy getMinDelay(); touto metédou
zaroven ziskame informaciu o maximalnej rychlosti obnovy udajov
(maximum data rate).
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Priprava na publikovanie

Aplikdcia nam perfektne funguje na redlnom zariadeni, takZze by sme ju mohli
publikovat do aplikacného obchodu. Skutoéne? Aj s implicitnou ikonou Android
figirky? Skor neZz budeme aplikaciu publikovat, je potrebné venovat pozornost

takzvanej identifikacnej grafiky aplikacie.
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Vlavo screenshot fungujucej aplikdcie, vpravo jej ikona na ploche
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Kazda aplikacia obsahuje uréité mnozstvo grafickych prvkov, definicii ikon,
obrdazkov a inych typov grafiky, ktora dotvara dizajn aplikacie. Tieto grafické prvky
aplikacie su definované v zlozke projektu app -> res -> mipmap . Napriklad
v zlozke ic_launcher.png je 5 rovnakych obrazkov avsak rozne velkych
obsahujucich ikonu aplikacie. Dialég Image aAssets pomocou ktorého mbziete
tieto prvky spravovat zobrazite v kontaktovom menu zlozky app (app -> New ->
ImageAsset).

) Assot Studio

sy Configure Image Asset

Joon Type:  Launcher kcon (Adapiive and Lagacy)
Name. ic_louncher

Foreground Layer  Background Layer  Options

Layer Name: | ie_launcher_fereground

Source Asset

Asset Type: ) mage ) Clip At ) Text

Path: duis/rootres/drawable-v24ic_launcher.forsground xml

Scaing | Leave the original asset unmacified.
T OVe 06

.
Resize:

A\ A icon with the same name already exists and will be overwitten.

Vsimnite si, Ze ikona je definovana v piatich velkostiach. Pri vybere ikony treba
byt opatrni aby ste neporusili autorské prava. V pripade aplikacie typu kompas sa
treba vyhnut ikone zhodnej, alebo podobnej ikone prehliadaca Safari od Apple.
Pouzijeme teda ikonu, ktora je hodne odliSna

Vlavo ikona prehliadaca Safari, vpravo nasa ikona
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Aby bolo mozné aplikaciu Sirit cez aplikacné obchody, je potrebné splinit niekolko
zakladnych podmienok. Vo vyvojovom prostredi Android Studio je potrebné
najskdér zmenit zostavovanie aplikacie, aby do finadlnej verzie uréenej
k publikovaniu neboli pridavané informacie potrebné na ladenie. V menu Build
kliknite na polozku Select Build Variant a zmerite debug na release.

Daldim krokom je vytvorenie kli¢a na podpisanie aplikdcie. Pomocou hlavného
menu Android Studio File -> Project Structure zobrazte dialdg Project Structure.
Na lavom paneli zobrazte polozku app. V zalozke Build Types prepnite na polozku
release. Volbu Minify Enabled nastavte na hodnotu true.

ece Project Structure

Modules — BuldTypes Flavors

-
Project + -7
SDK Location : “ release
Variables “ debug
TS

Modules
e Jni Debuggable
e

Renderscript Debuggable
‘Suggestions (1] raise

Renderscript optimization Level
Signing Config

Minify Enabled
tue
FroGuard Files
+

et oo | (R

Pokracujeme vytvorenim podpisanej aplikacie. V menu Android Studio Build ->
Generate Signed APK zobrazte dialdg Generate Signed APK Wizard.

D ® Generate Signed Bundle or APK
Module =
Key store path /sers/lubeslaviacke/AndroidStudioProjects/KLUCE/Untitled
Create new... Choose existing...

Key store password ~ seseesens
Key alias MagneticCompass
Key password ~ eesereees

[] Remember passwords
Export encrypted key for enrolling published apps in Google Play App Signing
Encrypted key export path  /Users/luboslavlacke/Desktop

? Cancel Previous m
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Ak nemdte vytvoreny klu¢, oznacte v dialdgu polozku Create new a vyberte
cielové umiestnenie suboru s klu¢mi. Dialégové okno New Key Store je rozdelené
do dvoch casti. Horna cast sa vztahuje k stboru uloZiska klucov. V tejto sekcii
zadajte silné heslo, s ktorym chrani subor pamét. Spodna cast dialégu sa vztahuje
k  uvolneniu kl'dca ulozeného v  klutCovom  subore  Uloziska.

[ [ BN New Key Store

Key store path:  ‘Users/luboslaviacko/AndroidStudioProjects/KLUCE/Untitled

Password: Confirm: | s=eessees
Key

Alias: key0

Password: Confirm: | seesssses

Validity (years): 25 =

- Certificate
First and Last Mame: | Luboslav Lacko

Organizational Unit: person
Organization: Digital Visions
City or Locality: Bratislava
State or Province: Slovakia

Country Code (0): | SK| |

o | (I

Subor si dobre uloZte. Parameter Validity nastavte aspon na 25 rokov a do
polozky First and Last Name napiste svoje meno a priezvisko. Po potvrdeni
Udajov sa vytvori stubor s kfi€¢om s priponou jks a subor aplikacie s priponou apk.
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Nasledne v zlozke

/Users/luboslavlacko/AndroidStudioProjects/MagneticCompass/app/release
mame podpisany stbor APK, ktory méZzeme publikovat do aplikacného obchodu.

Registracia vyvojarskeho uctu pre Huawei AppGallery

Ak chcete svoje aplikacie publikovat do aplikaéného obchodu Huawei AppGallery,
najskér sa musite zaregistrovat ako vyvojar na stranke Huawei pre vyvojarov
mobilnych aplikacii https://developer.huawei.com/consumer/en/ . Registracia je
zdarma. Pre Slovensko su povolené vsetky sluzby, Cize Developer Registration,
Company ldentity Verification, Merchant Service, Payment Service and Account
Service.

Ak si vytvdrate vyvojdrsky ucet na pocitaci s operacnym systémom Mac OS
odporuc¢ame pouzivat prehliada¢ Chrome. V prehliadaéi Safari sa vam totiz
v urcitej fdze vytvdrania uctu zobrazi prazdna plocha stranky a upozornenie aby
ste pouZili tento prehliadac.

V ponuke menu stranky aktivujte volbu Sign-up. Zobrazi sa dialég na registraciu
nového vyvojarskeho uctu bud pomocou e-mailovej adresy, alebo telefénneho
Cisla. Pri registracii pomocou e-mailovej adresy je potrebné zadat verifikacny kod,
ktory vdm pride mailom.
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S HUAWEI = Developer

0 Register with phone number

Register HUAWEI ID

Already have an account? Log in »

B Register with email

Country/Region Slovakin W
" @
Em i
Password .&
Confirm password =
Date of birth 16w 5% 200w o

Nasledne zadate svoje telefénne Cislo, ktoré budete moct pouzit pri niektorych
ukonoch spojenych so spravou svojho konta, napriklad na reset hesla. Aj
telefénne Cislo sa overuje kédom, ktory vam pride cez SMS spravu. Tento krok
mozete preskodit, avsak vzhladom na zabezpecenie ho dérazne odporicame.

Po prihlaseni sa do svojho Uctu aktivujte v menu stranky polozku Console. Ako
prvy krok je potrebné vybrat si, ¢i ste individudlny, alebo firemny vyvojar.
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® 0@ g% HUAWE Developsr X nosioevelooer huswe o X

v ¢ GIES
M Huawel
e——-—0
Sign in with your HUAWEI 1D Select developer type

Your 10 is registare. If you an Fom supported CounneSiTEGIans, verfy your kionlity 1o bOCOmE DU pariner and enjcy BPP SevSlopmEN, dSirbution, and MANAgATANE SONACES

Have your materials as stfver Ingvidual or Enterprse ready or verification.

Learm mors sboul iderty vercation

Individual

‘You must be of legal age in your country of region.
Accopted decuments: D card of pisspor o drivers
lioonse, and bank card
iew Inaivicusl developer rights.

HUAWEL Deveioper. Al fights reserved, ©2018- 220

LR - ]
Apply for developer account Al reiew
Enterprise
Accepted documents: DUNS number or business.
carse.
‘igw enferprise ceveloer ights, which are mone
EXIENsive than NaNoual 0eveloper Ngnts.
HUAWE Developer peivacy | HUAWEI Comsumer prvacy | Costscrs | Coollies
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Rozdiel medzi mozZnostami tychto dvoch skupin je v tabulke

Huawei Services

Individual Developer

Enterprise Developer

Merchant Service

Y {some countries)

Payment Service

N

Customer Service

Themes

AppGallery Connect

HUAWEI Ability Gallery

AppTouch

Game Gift Package

HUAWEI AppGallery Paid Promotion

APP Comment Management

AppAdvisor

HiAl

Account it

Awareness Kit

Drive kit

FIDO

Game Service

Health Kit

Identity Kit

Location kit

Map kit

ML Kit

Nearby Service

HMS Core
Panocrama Kit

Safety Detect

Scan Kit

Site Kit

WisePlay DRM Kit

Analytics kit

Dynamic Tag Manager

<|=<|<|=<|=<|=<|=<|=<|<|=<|<|=<|<|<|=<|=<|<|<x|<|2z|z|z2z|z|z2|2|2|<|<|<

Push kit
Ads kit N
1AP Y (same countries as the Merchant Service)
Wallet Kit Y

<|=|=|=<|=<|=<|=<|=<|=<|=<|=<|=<|=<|=<|=<|=<|=<|=<|=<|=<|=<|<|=<|<|=<|=<|=<|=<|<|=<|=<|=<|=<|=<

Poloha zariadenia sa urcuje voci trom osiam x,y, a z. Mapovanie osi na zariadenie sa po zmene

jeho polohy nemeni.
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V nasom pripade vyberieme volnu individudlny vyvojar. Nielen preto, Ze
publikacia je uréena aj pre individudlnych vyvojarov a zaciatocnikov, ale hlavne
preto, lebo vyvojarsky ucet sa overuje podla skenov dokladov. Na nasledujucej
stranke je potrebné vyplnit vietky pozadované udaje

® 0@ e wuswE Developer x o x +
€ © @ developer huawei.com/consumers * @
A HuAwWEI

Sign n Wi your HUAWEI D Setectgeveloper type Aopiyor developer acceunt pomr—

FilIn the following Information. This step Wil take you 3 10,5 MINutes. UpGate IS Information anytime on your profee

Idontity information

StaterProvince

CiylTow

Addres °
Phy ozt Bhon

E °

a pripojit aj sken vasich identifikacnych dokladov, ¢ize bud kombinaciu
obcianskeho preukazu a bankovej karty, pasu a bankovej karty, pripadne iného
dokladu, napriklad vodi¢ského preukazu a bankovej karty. Zkarty nebudu
stiahnuté Ziadne peniaze. Skeny dokladu a karty sluzia len na vasu identifikaciu
a budu nasledne vymazané.

*Identity documents: (® 1D card + Bank card Passport + Bank card ‘Other supporting documents (such as driver’s license) + Bank card

+Upload scans; Your identity documents prove that you are who you say you are during registration. We will not charge your bark card
Upload scans of your ID card and bank card as PNG, JPEG, JPG, GIF, BMP, or PDF. Max 10 M8 each.

1D card Example
Sty mo= o4
Bank card Example

This will be used only to verify your identity and then deleted immediately.
Send messages in: Select

HUAWEI Developer Privacy Statement «
1 confirm that | have read the HUAWEI Developer Privacy Statement.
HUAWEI Developer Service Agreement v

I confirm that | have read and agreed to the HUAWE] Developer Service Agreement. | am legally an adultin my couniry or region.

Send me promations.

Submit Back
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Takyto dvojfaktorovy sposob overenia identity sa moéze na prvy pohlad zdat
prisny, ale skutoCne je potrebné vasu identitu dokladne overit. Ak budete
publikovat platené aplikacie, alebo budete mat nakupy v aplikaciach z prijmov
vam vznika danova povinnost.

Vysledok registracie vam pride mailom v priebehu 1 — 2 pracovnych dni. Po
schvaleni mozZete publikovat free aplikacie. Na platené sluzby musite aktivovat
Merchant Services.

® O ® & HUAWEI Developer ®  #% HUAWEI Developer % @ HUAWEI Developer Service Ac X | +
< C & developer.huawei.com/consumer/en/verified/afterEnroliment?userType=1 H & O :
A2 HuawE! v

o o o o

Sign in with your HUAWEI ID Select developer type Apply for developer account Await review

Verifying your identity...

Name: Luboslav Lacko

Developer type: Individual

‘Your information has been submitted. We'll email your results to llacko@outlook.com in 1 to 2 working
days.

If you have any questions, contact our customer support.or visit HUAWEI Developer Forum to get answers.
Once verified, you'll be able to add and manage team members. Learn more aboul team accounts

Once approved, you're ready to build your free products. For paid products, enable the Merchant Service.
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Publikovanie aplikacie do aplikacného obchodu Huawei
AppGallery

V tejto kapitole ukdZzeme postup pripravy aplikdcie na publikovanie, vytvorenia
vyvojarskeho uctu a publikovania aplikacie.

Ak chcete, aby proces schvalovania vasej aplikacie prebehol ¢o najrychlejsie a bez
problémov uistite sa, Ze sa vo vasej aplikacii nevyskytuju niektoré z najcastejsich
chyb, ktoré moézu spomalit proces kontroly alebo sp6sobit zamietnutie aplikacie.

. Otestujte svoju aplikaciu na predpokladané chyby

. Uistite sa, Ze vSetky informacie o aplikdcii a metadata su udplné a
presné

. Ak je to vzhladom na charakter aplikacie potrebné vytvorte aktivny

demo uUcet s ktorym bude aplikacia pracovat a prihlasovacie udaje
poskytnite do poznamok, aby boli k dispozicii na kontrolu vasej
aplikacie. Pripadne poskytnite vzorovy QR kod.

. Poskytnite podrobné vysvetlenie funkcii, ktoré nie su na prvy pohlad
viditelné a informacie o pripadnych nakupoch v aplikacii do poznamok
k recenzii aplikacie vratane pripadnej podpornej dokumentacie. Ak pri
kontrole aplikacie nie je mozné otestovat niektoré funkcie, napriklad z
dovodu Specidlneho hardvéru, poskytnite odkaz na video fungovania
tejto funkcie
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Na stranke https://developer.huawei.com/consumer/en/ aktivujeme link Console.

Prihldasime sa do vyvojarskeho Uctu. Pripominame, Ze na MacOS je potrebné

pouzit namiesto Safari prehliada¢ Chrome.

® O ® % HUAWEI Developer X #% AppGallery Connect x  +

5> C a huawei. /s htm!

- AppGallery Connect

AppGallery Connect White Paper

AppGallery Connect White Paper gives all information that you need about

Ir services. Join us to grow and eam more.
Learn more

Click for Develop services.

g -

My apps My projects Analytics

Users and permissions Resources and help

Lubo***acko
Luboslav Lacko

In-app distribution
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PouZivatelské rozhranie vasho portdlu na publikovanie aplikacii

Vyberte polozku My Project. Zobrazi sa pouZivatelské rozhranie, kde moézete
pridat svoj produkt, alebo si pozriet demo projekt. Aktivujeme volbu Add Project.

® O® % HUAWEI Developer X #% AppGallery Connect x  +
€« C i@ developer.huawei. i i yProj w6
Lubo**acko
Gallery Connect jects
u App y My projs @ Lubosiav Lacko
Q@ orin er— ]
-
E— ey
Add your first project or experience our demo project.
Add project
Copyright © Huawel Developer. All ights reserved Service agreements | Statement about HUAWEI Developer and Privacy | Privacy Policy | Contact Us
® 0 ® % HUAWE Developer X #% AppGallery Connect x 4+
& 5 C & developerhuawei f x O :
" Lubo***acko
allery Connect My cts
@ soroatery Y pre O Lriaco

New project

 Name: [Magnm Compass| 16/64]

= -

Copyright © Huawel Developer. Al rights reserved, Service agreements | Statement about HUAWEI Developer and Privacy | Privacy Policy | Contact Us
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Zadame ndzov projektu, v naSom pripade ,,Magnetic Compass”.

V dalSom dialdgu sa zobrazi identifikacny klu¢ aplikacie. MozZete vybrat kam bude
aplikacia ukladat Udaje. Nasa aplikacia jednoduchého kompasu Ziadne udaje
nikam ukladat nepotrebuje.

® 0@ M HUAWE Developer % #% AppGallery Connect x  +

« c @ per.huawel. mer/en/service/j gc/index. htmi#/myProj 36430079244470552/97458334310914890 w e H

@ Lubo***acko

Gallery Connect jects -
B App ¥ My proj Luboslav Lacko

Add app
- Platform: (&) Android ios Quick App
- Device: (® Mobile phone
+ App name: Magnetic Compass 16/64

* Package name: sk.nextech. magneticcompass. 26164

For apps using the HMS SDK for in-app payment, the package name must end
with * HUAWEI" or * huawei" (case sensitive)

- App category: App ~
- Default English (UK) ~
language:

=S -

Copyright © Huawei Developer. Al rights reserved. Service agreements | Statement about HUAWEI Developer and Privacy | Privacy Policy | Contact Us

Aktivujeme volbu Add app. Zadame nazov aplikacie, nazov instalacného balika,
v nasom pripade sk.nextech.magneticcompass. Nasledne je potrebné vybrat
kategoriu aplikdcie, ¢i sa jednd o aplikaciu, alebo hru. Vyberieme volbu App. Ako
implicitny jazyk aplikdcie vyberieme anglictinu.
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Pridanie konfiguracného suboru do projektu aplikacie
V dalSom dialégu je potrebné stiahnut sdbor agconnect-services.json a tento
subor nahrat do projektu vo vyvojovom prostredi Android Studio.

® 0@ W Huawe Developer % # ApoGallary Connact % | +
< @ @ developer.huawei i ject/102279039/97458334310814890 * O
§ Lubo**acko
Gallery Connect My projects
© smcaery Y proi @

e

Add the SDK basic package to your app. Leam more

Step 1 Add configuration file =
{The following applies to Android Studio. For the best integration experience, we recommend using HMS Core TaolK1t . Toleam about oiher development methods, please refer o our Guide }

a) Download agconnect-services json.

b) Switch Android Studio 1o the Project view.

<) Copy the agconnect-services json file to the app root directory.

Gopyright © Huawel Developer. All rights reserved. Service agreements | Statement about HUAWE! Developer and Privacy | Privacy Policy | Contact Us

Pre zaujimavost obsah stuboru (kltG¢e su skratené):

{

"client":{
"cp 1d":"5190421000024267472",
"product 1id":"736430079244470552",
"client id":"370358698263970880",
"client secret":"85DFABTE6F5318Exxxxxx",
"app id":"102279039",
"package name":"sk.nextech.magneticcompass",
"api key":"CV7zeRe37e+xxxx"

by

"configuration version":"1.0"
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Pridanie linku na SDK

V projekte v Android Studiu v zloZke Gradle, kde su skripty pre kompilator Gradle
v subore build.gradle je potrebné doplnit link na Maven repozirory Link pridajte

do allprojects > repositories

buildscript {

repositories {
google ()
jcenter ()

}

dependencies {
classpath

}

}

allprojects {
repositories {
google ()
jcenter ()
maven {url

'com.android.tools.build:gradle:3.6.1"

'https://developer.huawei.com/repo/"'}

}

task clean(type:

Delete) {

delete rootProject.buildDir

}

eoe Magnetic Compass |- mpass] - bulld.gradle ic Compass)
7= MagneticCompass & build.gradle A | mapp v [ HUAWEIELS-NXO | B E-} [+ E Paa e Q
= Android ~ @ T & — | @ manactviyjava i anydpHv2Biic_launcher.xmi % buid gradie (Magnetic Gompass) i ¥24/ic_launcher_foreground.xmi & omi =a e
E v I app You can use the Project Structure dialog to view and edit your project configuration Open (%)) Hide notification g
&
5 : manifests 1 // Top-level build file where you can add configuration options common to all sub-projects/modules.
java 2
* F5java (generated) buildscript {
& ¢ s
Y _#¥ Gradle Scripts 5 repositories {
' build.gradle (Project: Magnetic Compass) & google()
# build.gradle (Module: app) 7 jcenter()
# i gradle-wrapper.properties (Gradle Version) 8
“ & proguard-rules. pro (ProGuard Rules for app) g }
11 gradle. properties (Project Properties) 0 » dependencies {
A setiings.gradle (Project Settings) 1 classpath *com.android. tools.build:gradle:3.6.1"
iilocal.properties (SDK Locatior) 12
] 13
* 14 // NOTE: Da not place your application dependencies here; they belong
15 /7 in the individual module build.gradle files
16 }
17 }
E 18
2 19 allprojects {
- 20 repositories {
2 googlel)
g 2 jeenter()
E * naven {url 'hitps://developer. huawei.com/repo/’
=] 24 ¥ A
N 25 } §
26 g
27 b task clean(type: Delete} { ]
; ] delete rootProject.builddir
Ef y §
g allprojects(} © repositories()
& Terminal 4, Buld = f:logeat (7 Profler B 4:Fun = TODO ) EventLog
49chars 238 LF UTF8 4spaces 'm 2 @

[J Gradie sync finished in 3 s 389 ms (moments ago)
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® O ® & HuAwE Developer X $% AppGallery Connect x % Getting Started with Android x| +

& [¢] ] huawei Jmer/en/servicejj i j 102279039/97458334310914890

@ Lubo***acko

Gallery Connect My projects
App! Yy ly proje e Luboslav Lacko

Step 3 Integrate services

After you complete the previous steps, the SDK base library will be successfully added to your project. To integrate services, go to the corresponding
service pages and integrate them according to the guide. SDK libraries of services
To integrate the HUAWEI IAP service for joint operations, go to Earning > Joint Operations.

Joint Operations

Earning

Joint Operation Service... p

Joint Operation Service

Paid downloads

Growing

=l -

Copyright © Huawel Developer. All rights reserved. Service agreements | Statement about HUAWEI Developer and Privacy | Privacy Policy | Contact Us

Zoznam sluzieb je v tabulke.

Service Configuration Method

Auth Service implementation 'com.huawei.agconnect:agconnect-auth:1.3.1.300

Remote Configuration implementation 'com.huawei.agconnect:agconnect-remoteconfig:1.3.1.300°
Cloud Functions implementation 'com.huawei.agconnect:agconnect-function:1.3.1.300'
Cloud DB implementation 'com.huawei.agconnect:agconnect-database:1.2.0.300'

App Linking implementation 'com.huawei.agconnect:agconnect-applinking:1.3.1.300'
Crash implementation 'com.huawei.agconnect:agconnect-crash:1.3.1.300'

APM implementation 'com.huawei.agconnect:agconnect-apms:1.2.1.300'

App Messaging implementation 'com.huawei.agconnect:agconnect-appmessaging:1.3.1.300'

Nas kompas Ziadne sluzby vyuzivat nebude.
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V menu My Projects sa prepnite na My Apps, kde budete pokracovat v zadavani
informacii o aplikacii.

Zaznam o aplikacii obsahuje tieto udaje:

Jazyk: Tento Udaj oznacuje jazyk vasej aplikacie. MozZete pridat preklady
nazvu a popisu aplikdcie a propagovat tak svoju aplikdciu aj medzi
pouzivatelmi, ktori hovoria inymi jazykmi.

Nazov: Nazov aplikacie, ktory sa zobrazi v aplikaénom obchode. Pre kazdy
jazyk moZete zadat iny nazov.

Kratky popis: Toto je prvy text, ktory pouzivatelia uvidia, ked sa na zaznam
vasej aplikacie v obchode pozru z aplikacie. Po klepnuti na tento text v
aplikacii Obchod Play sa zobrazi Uplny popis.

Uplny popis: Popis vasej aplikacie. Na preklad popisu do dalsich jazykov
mozete vyuZit funkciu prekladania.

Co je nové v tejto verzii?: Pridajte pozndmky o zmenach v konkrétnej
verzii zverejnenej aplikacie.

Typ aplikacie: Aplikacny obchod Huawei AppGallery je rozdeleny na dva
hlavné typy aplikacii: aplikacie a hry. Vyberte niektory z nich.

Kategodria: Vyberte kategoriu aplikacie.
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® 0@ M HUAWE Developer X #% ApoGallery Connect X #% Getting Started with Android % |+
& c @ developer.huawel. noz2z
a AppGallery Connect My projects - Magnetic Comp... ~ @ Magnetic...
Project & Myapps Manage APIs
Eaming @ My projects.
oper information
R e Anaivics Developer 1D 5190421000024267472
Jaint Operz . .
= In-app distribution Public key: \QEFA AYEAI40j0... )
(7% Paid downlc
B} in-App Pun & Users and permissions
it
= wallet Kit @ Resources and help
——
Growing*
Gllent ID: ~ 370358608263970880
Build )
Client key: 8501 o7... 1)
QGuality®

® Lubo™*acko
Lubosiav Lacko

Latest configuration file (You may need to update this flle after modifying project of app

o, ageonnect-services json
o sk nextech
AppiD: 102279039
APlkey: C QYcjiFCVULS .0

Copyright © Huawel Developer. Al rights reserved. Senvice agreements

Statement about HUAWE| Developer and Privacy

Privacy Policy | Contact Us

Vyplite polia Introduction a Brief introduction popisom,

aplikacie.

® O ® % HUAWEI Developer X e AppGallery Connact x % Geting Started with Android. X |+
« @ @ developer.huawel 279039
e AppGallery Connect My apps B Magnetic Comp... @
Develop® Distribute® Operate
Release app App information

This information will be displayed on HUAWEI AppGallery. Any changes will only take eflect onoe the version information is submitied.

[ Version infermation .
Localization upiosd images for sach iangusge. I n images are avallabis for  languags, the images i tha dataultlanguage wil be used.

Draft
“Language:  English (UK)-defaull v Add
Version/Upgrade R
Services 5
~Mame:  Magnelic Compass 16164
[ Preorders -
Bl Early Access
- Introduction: A simple compass Il USES SENSOTS IN Your deVice 10 lell which way is
B2 App signature North. Application requires a compass sensor in your device.
My records®
[E] version History (=)
[EL App Credit Recards 13118000
Engisn (UK)-sefau
- Brief introduction: A Simple coMpass thal USes SENSOrs. I Your device 49/80

h (UK}-detau

Whats New:

Capyright © Huawel Developer. All rights reserved. Service agreemants | Statement abiout HUAWEI Developer and Privacy

resp. kratkym popisom

Lubo™"acko
Lubosiav Lacko

ol Anatytics

Privacy Folioy | Contact Us
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V nasom pripade

Introduction: A simple compass that uses sensors in your device to tell which
way is North. Application requires a compass sensor in your device.

Brief introduction: A simple compass that usess sensor in your device.
Ak publikujete aktualizaciu aplikacie, je potrebné zadat, aké novinky obsahuje

Zadajte ikonu aplikacie. M6Ze mat rozmery 216 x 216 px alebo 512 x 512 px
a musi to byt subor PNG.

® O ® @ HUAWE Developer X 8 AppGaliery Connect x % Getting Started with Android X | +

« > C a huawel PP/102279039

(D Appallery Connect My apps B Magnetic Comp... (O o s

Deveiop® Distribute® Operate ollo Analytics

Release app App information

= App Information This information will be displayed on HUAWEI AppGallery. Any changes will only take effect once the version information is submitted.

[ Version information

y Draft - Brief introduction: A simple compass that uses sensors in your device

gish (UK-defa
Version/Upgrade

What's New:
Services

[;G Preorders

Early Access

[E2 App signature
My records®

[E) version History (ew)

[BL App Credit Records
Example

A
HUAWEI

Copyright © Huawel Developer. All rights reserved. Service agreements | Statement about HUAWEI Developer and Privacy | Privacy Policy | Contact Us
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TaktieZ je potrebné zadat screenshoty aplikacie a to tri s rozmermi 800 x 450 px,
alebo 450 x 800 px. Tak tu budeme mat asi pri schvalovani problém, pretoze
nasa aplikacia ma len jednu obrazovku. Uvidime, v pripade potreby priddme
informacny dialdg, alebo nie¢o podobné.

® © @ % HUAWEI Developer X # AppGallery Connect x  #% Getting Started with Android X | +

<« c a huawe er htmi#/myApp/102279039 % O

e AppGallery Connect My apps B Magnetic Comp... @ Lwworaco

Luboslav Lacko

Develop® Distribute® Operate ollo Analytics

App information m

This information will be displayed on HUAWEI AppGallery. Any changes will only take effect once the version information is submitted.

Release app

= App information

[ Version information
Draft

* App screenshots
Version/Upgrade

Savices — T | —
\_::g) Preorders

B Early Access

[ App signature
My records®

B version History () 3 screenshots uploaded (8 maximum)

Upload

[BL App Credit Records

Categorization

Copyright © Huawel Developer. Al rights reserved Service agreements | Statement about HUAWEI Developer and Privacy | Privacy Policy | Contact Us

Pokracujeme kategorizaciou. Zatial sme vyberali medzi volbami Aplikacia/ hra,
teraz upresnime kategériu a podkategériu aplikacie. Z dostupnych moznosti sme
vybrali kategdriu aj podkategdriu Navigation. Teraz je vhodny ¢as konfiguraciu
ulozit.

V dalSom dialégu vyberate regidny v ktorych bude aplikacia dostupna. lJe
v anglictine, tak preco nie pre cely svet? Implicitne je oznaceny cely svet okrem
pevninskej Ciny tak to nebudeme menit.
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® 0@ g HUAWEI Developer

X #% AppGallery Connect

< G & developer huawel.com/consumer,

N

NIE APLIKACIE DO H

X # Getting Started with Android X |+

79039

e AppGallery Connect My apps

Develop® Distribute® Operate

Release app Draft
[E App information

[ version information

Status:
Raeview comments
Version/Upgrade
Services
Countries/Regions

[EL Preorders

- Countries/Regions :
[ Early Access

[E& App signature
My records®
[E) Version History

[B4 App Credit Records

Copyright © Huawel Deveioper. Al rights reserved.

B magnetic comp... -

Draft

Add 199 salected , and “"New countrylregion”

5 Al
| Chinese mainiand Chinese mainland o

& Europe

Africa

Middle East

North America

@ Central Asia

& south Pacific

Latin America and
the Caribbean

® Lubo™**acko
Lubosiav Lacko

ollo Anaptics

Signing and distribution entiy:

Huawei Service (Hong Kong)

Co., Limited

o Aspiegel Limited
© Huawei Software

Technologies Co., Lid.

‘Servica agreements | Statament about HUAWEI Devaloper and Privacy | Privacy Policy | Contact Us

Ideme pomaly do findle. Uploadneme subor APK, v nasom pripade ho mame

v zlozke

/Users/luboslavlacko/AndroidStudioProjects/MagneticCompass/app/build/outpu
ts/apk/release. Aplikacia bude bezplatna, takze oznadime volbu Free.
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® O ® % HUAWE Developer %  # AppGaliery Connect % #% Getting Started with Android X | =
« c @ developer.huawei.com/consumer/cn/service/josp/agc/index. htmi#/myApp/102279039 b g e H

@ Lubo™**acko
Luboslav Lacko

a AppGallery Connect My apps ’ Magnetic Comp... -

Develop® Distribute® Operate olla Anatytics

[=' App information

[¥ Version information
Software version

Note:: For apps using the HMS SDK for in-app payment, the package name must end with * HUAWEI" or * huawel" (case sensitive).

Version/Upgrade Software version:  Add Android App Bundle or APK

Services i sknestech
5 Release | :

[E Preorders olocse information Filename  Version Upload time Size Operation
[ Early Access app-
- ) release- 2020-05-25
EL App signature ey O TaTaE 1.27MB Download

K
My records®

[E) Version History Software packages

(L, App Credit Records

Payment information

* Payment type: @ Fres Pay par download (Go to Marchant Service and complets all required information)

In-app purchase

Copyright © Huawei Developer. All rights reserved. Service agreements | Statement about HUAWE| Developer and Privacy | Privacy Policy | Contact Us

ESte je potrebné zadat vekovu kategdriu. Zadame 7+, mladsie deti by aj tak
nevedeli ¢o je kompas a naco sa pouziva.

Velmi doleZité je zadanie URL adresy stranky kde vyvojar deklaruje zdsady
ochrany sukromia pouZivatela. Nakolko podobnu aplikaciu mame vypublikovanu
aj pre Windows 10 skusili sme zadat URL adresu na Wordpress blogu kde mame
privacy policy pre tuto aplikaciu. Mozno to bude recenzentovi stacit. Napokon
nasa aplikacia od pouzivatela nechce Ziadne udaje a nikam ni¢ neuklada
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Stranka obsahuje text
Personal Information

This application does not collect or transmit any user’s personally identifiable
information. No personal information is used, stored, secured or disclosed by
services this application works with.

Advertising Banner Privacy Policy

Apps of ours which provide free usage via inbuilt advertising may transmit basic
regional/language information about you to the advertising banner system in
order to provide you with relevant ads.

Third Parties

If the app makes use of third party services, their usage of information is excluded
from this privacy policy. You will be clearly made aware of the third parties
involved in the app and we will ensure the very minimal set of data is set to those
third parties.

Report Violations or Get More Information

If you would like to report any violations of this policy or get more information on
any app, please emailing me at llacko@outlook.com.
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Na stranke publikovania aplikdcie moZete dalej zadat informacie o vasich
autorskych prdvach, informacie pre recenzenta, ktory bude vasu aplikaciu
schvalovat a datum kedy ma byt zverejnena.

® O ® % HUAWE Developer x % AppGallery Connect x % Getting Started with Android X \ +
I C & _huawei imer/cn/service, \dex.t pp/102279039 * 6
" Lubo***acko
Gallery Connect My apps Magnetic Comp...
AppGallery v app ©® mag P ® Luboslav Lacko -
Develop® Distribute® Operate gllo Analytics >
Release app ~

[=' App information

Version information

® 1.0 Under review

Version/Upgrade

Services
Preorders
Early Access
[E App signature
My records®
E Version History

E‘B App Credit Records

1.0 Under review

Cancel review Review reminder

Q Your app is submitted and pending review. You can cancel the review if there are any changes in your release plan. The system is
checking your app. You can go to the report page to check the result . If the app fails this check, your app release application will

be rejected by the system in a few hours.

Status:  Under review

Review comments

Open testing

You can set up an open testing to invite specified users to download and test your app. The app is invisible to uninvited users. Learn more

Version for open testing: No

Software version

Package name:  sk.nextech.magneticcompass
Release information:
elease Information File name Version Upload time Size Operation
App-telaasas 1.0 2020052519:1812 2™ Download
unsigned.apk

Copyright ® Huawei Developer. Al rights reserved Service agreements | Statement about HUAWE! Developer and Privacy | Privacy Policy | Contact Us
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Takze kocky su hodené, aplikacia vypublikovana a budeme ¢akat na pripomienky
recenzenta. Ak sa aplikacia vrati neschvalena, dévod zistite v aktudlnom zozname
chyb aj s poznamkami. Zapracujeme ich a znovu posleme aplikaciu na schvalenie.
Nakolko prevencia je lepsSia, ako terapia, odporuc¢ame si pozorne prestudovat
zoznam podmienok, ktoré vasa aplikacia musi splnit, aby ste vedeli, coho sa pri
tvorbe aplikacie vyvarovat a c¢o naopak musite implementovat. Aplikacia
Magnetic Compass bola bez problémov schvédlena aje dostupnd v aplikachom

obchode.

ntiesnové v, DA ) B R1$97 % i 10:50

& Q. magnetic compass X VYHUADAT
Magnetic Compass INSTALOVAT

| | Navigacia a doprava

&
Najlep$ie kompas INSTALOVAT
Nastroje

Skontrolujte spravny kurz pomocou Best Com...

Compass Maps PRIDAT
Zatial nie je k dispozicii
Pridajte do svojho zoznamu Zelani, aby bola s..

§ Compass Gauss Meter INSTALOVAT
Néstroje
Compass, Gauss meter ( Magnetic Field EMF.

SEiEE INSTALOVAT
Nastroje

B SR EEREE

Compass INSTALOVAT

B Navigacia a doprava
The #1 Compass Navigation App

I FigraEt INSTALOVAT
Nastroje
BEKFINRERE EIEREH T R

BB ZE INSTALOVAT
Naéstroje
BRI ED ARSI

uvop

tentiesiov v, DA 07 & R1397 % mm 10:50

Q

Magnetic Compass

Menej ako tisic inétalacii
[7] s hodnotenim 7+

Kontrola reklm - Kontrola virusov

Uvod Komentare (0)

A simple compass that uses sensors in your device to tell

which way
in your dev|

is North. Application requires a compass sensor
ice.

INFORMACIE

Cena Volné

Velkost 1,
Verzia 1.0
Détum vyd

3 MB

ania: 26.5. 2020

Poskytovatel Luboslav Lacko

VEKOVE OBMEDZENIA
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